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INTISARI

TK Hamong Putra adalah sebuah instansi pendidikan yang di khususkan
untuk memberikan pendidikan bagi anak usia 6 tahun kebawah. TK Hamong
Putra terletak di Karangsari, Wedomartani, Ngemplak, Sleman, Yogyakarta. TK
ini belum memaksimalkan teknologi yang ada pada saat ini, salah satu materi
yang dipelajari adalah membaca buku. Dalam mengajar guru hanya menggunakan
buku dan gambar saja, sistem mengajar se ini belum efektif dikarenakan
anak-anak mudah bosan.




ABSTRACT

TK Hamong Putra is an educational institution dedicated to providing
education for children aged 6 years and below. TK Hamong Putra is located in
Karangsari, Wedomartani, Ngemplak, Sleman, Yogyakarta. This kindergarten has
not maximized the existing technology at this time, one of the material being
studied is reading a book. In teaching teachers.using only books and pictures, this
kind of teaching system has not been effecti e children are easily bored.
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