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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawali ini menyatakan bahwa, skripsi iiii merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalan skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah
djajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi
pendidikan tinggi manapun,  dan sepapjang pengetaliuan  saya juga tidak terdapat
karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,
kecuali yang secara tertulis  diacu dalam naskah ini dan  disebutkan dalam daftar
pustaka.
Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dlbuat  adalah
menjadi tanggung jawal) saya pribadi
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MOTTO

Tetap positif dan bchagia. Bekeba keras dan tidak berhenti berharap. Terbuka

terhadap kritik dan terus belajar. Kelilingi dirimu dengan orang-orang yang

bahagia, hangat, dan tidak palsu." - Tena Desae

`Ngelmu kang nyata, karya reseping athi. Ngudi laku utana kanthi sentosa ing

budhi." Perbuatan yang benar, akan bisa membuat hati kita bakal senang,

beruscha berbunt baik dengan hati yang sentosa.

"nmu pengetahuan itu bukanlah yang dihafal, melainkan yang memberi manfaat"

- haam Syafi'i

"Sukses itu sekarang, bukan nanti, maka j angan menunda-nunda tapi belj uanglah

hari ini"



pERSEueA~

Puji syukur kapada Allah subhanahu wata'ala, atas segala nikmat hidup dan

kesempatan menggenggam  ilmu,  sehingga  penulis  dapat  menyslesaikan  skripsi

yangberiudul"PengenalanPolaAksaraJawaMenggunckanMetodeJaringanSaraf
Tiruan Dengan Algoritma Backpropagation" Tidak lupa Sholawat dan satan kita

curahkan  kapada junjungan Nabi  besar Muhammad  SAW  yang senantiasa kita

nantikan syafa'atnya di yaumul qianiah nanti . Dalan penelitian den penyusunan

skripsi ini, penulis banyak dibantu, dibinbing, dan didukung oleh berbagal pihak.

0leh karena it`] pada kesempatan ini penulis ingin persembahkan karya tulis ini

untuk:

1.   Kedua Orang tuaku yang sangat saya sayangi  dan cintai. Mereka lah

yangtakpemahlelahmembesarkankudenganpenuhkasihsayang,serta
memberi dukungan, pep.uangan, motivasi, doa dan pengorbanan dalan

hidup ini

2.   Adiku Nisa yang sering saya ajak sharing dan bercanda ketika pulang

Solo

3.   Ibu Krisnawati, S.Si., M.T. yang telah membimbing sampai skripsi ini

dapat diselesaikan

4.   Telnan-teman  di grup random "Mahe Fanbase" yang terdiri dari Jupri,

Deby dan  Satria,  yang  selalu  berbagi  cerita,  berbagi  ke  randoman  ,

berbagi tawa bersana selama ini . Semoga pertemanan kita bisa awet ,

kita selalu bahagia dan menjadi pribadi yang sukses dan lebih baik

5.   Teman  ngoding  saya  yang  telah  saling  sharing  banyak  hal  ,  saling

berbagi saran dan masukan , den menemani ngoding selama ini . Saya

belajar banyak hal dari kanu



KATA PENGANTAR

Assalanu'alalham waralunatullahi wabarakatwh

Segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan hidayah-

Nya serta melimpahkan kasih dan sayang-Nya kepada kita.. Tidak lupa Sholawat

dan  salam kita curahkan kapada junjungan Nabi  besar Muhammad  SAW yang

senantiasa kita nantikan syafa' atnya di yaumul qiamah nanti. Penulis mengucapkan

syukur kapada Allah SWT atas limpchan nikmat sehat-Nya, baik itu berupa sehar

fisik maupun akal pikiran, sehingga penulis mampu untuk menyelesaikan skripsi

ini.

Skripsiini§ayabuatgunauntukmemenuhisalahsatupersyaratankelulusan

di  Prograni  Strata-I  Informatika  fhailtas  Ilmu  Komputer  Uriversitas  Amikom

Yogyakarta.Terselesaikamyaskripsiinitidakterlepasdaribantuanbanyakpihak,

sehingga  pada  kesempatan  ini  dengan  segala  kerendahan  hati  dan  penuh  rasa

hormatpenulismengucapkanterimakasihyangsebesar-besamyabagisemuapihak

yangtelahmemberikanbantuanmorilmaupunmateriilbaiklangsungmaupuntidak
langsung  dalam  penyusunan  skripsi  ini  hingga  selesai.  Maka  dari  itu  penulis

mengucapkan terima kasih kepada :

1 .   Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Rektor Universitas Amikom

Yogyakarta.

2.   Ibu  Krisnawati,  S.Si.,  M.T.  selaku  Dekan  Fakultas  nmu  Komputer

Uhiversitas    Amikom   Yogyakarta   yang    sekaligus    selaku    dosen

pembimbing   yang   selalu  memberikan  bimbingan   ,   nasehat   serta
waktunya selama penulisan skripsi ini

3.   Para Dosen yang telah membagi pengetahuan, ilmu dan motivasi selama

perkuliahan
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4.    Teman-teman   di  grup  random "Mahe Fanbase" yang  seLalu berbagi

cerita, berbagi ke randoman , berbagi tawa bersama selama ini . Semoga

kita selalu bahagia dan menjadi pribadi yang sukses dan lebih balk

5.    Teman  ngoding  saya  yang  telah  saling  sharing  banyak  hal  ,.  saling

berbagi saran dan masukan , dan menemani ngoding selana ini

6.    Teman-teman.15-S I IT-04, yang telah menemani selama perkulialan

7.    Para penulis sumber bacaan, jumal , dan makalah yang penuLis jadikan

referensi

8.    Semua pihak yang telal membantu delam penyeLesalap skripsi ini secara

langsung maupun tidak langsung yang tidak dapat disebutkan satu per

satu

Akhir   kata   penulis   mengucapkan   terima   kasih   dan   Semoga   Allah

Subhanahu  wata'ala  memberikan  balasan  yang  lebih  kepada  semua  pihak  yang

telali  membantu  penulis   menyelesaikan   skripsi   ini.   Semoga  skripsi   inJ   dapat

bermanfaat bagi kita semua .

Wassalamu ' alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Yogyakarta,29 Januari 2019

Mahendra Bimantara Putra
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INTISARI

Indonesia  merupakan negara kepulauan yang  kaya  akan warisan  budaya
leluhur yang beragam.  Aksara Jawa merupakan tradlsl  penulisan yang  kenta[  dl
Jawa.   Sctrmg  dengan  perkembangan  zaman,  Aksara  Jawa  mulai  terlupakan.
Penggunaan Aksara Jawa semakin berkurang karena pemaliaman tentang Aksara
Jawa sudah berkurang dan bersaing dengan Aksara lain. Dengan mengingat betapa
pentingnya upaya untuk mengenali dan melestarikan aksara Jawa, maka penelitian
mengenai upaya digital  dan pengolahan diperlukan, misalnya pengenalan tulisan
tanganpadaaksaraJawa.Ive#ro/jvetwor4merupakansalahsafumetodeyangdapat
digunakan untuk mengenali pola tulisan tangan aksara Jawa.

Penelitian  ini  nantinya  akan  membuat  sistem  mampu  mengeriali  huruf
aksara Jawa seperti huruf pada umumnya . Metode pengenalan yang dipergunakan
dalam penelitian ini yaltu menggunakan Janngan Saraf Tiruan Bczckyropagfz/jo72.
Dimulai  dari  trap  huruf Jawa  dilakukan  tahap prcprocej'fj.#g  yang  selanjutnya
dilakukan tahap pelatihan dan taliap pengujian pada tiap pola huruf Jawa.

Berdasar penelitian dari 900 data uji yang telah dilakukan pengujian dengan
metode  Bockyroz7ngd/I.ojc  mendapatkan  hasil   akurasi   tertinggi   sebesar   74,4%
dengan   menggunakan   parameter   40   Ajczde7z   #cwro#,    /c4r#jng   rcr/e'   0,4   dan
mome#/ztm sebesar 0,7

Kata    Kunci    :    Pengenalan    pola    aksara    Jawa,    Janngan    Saraf   Tiruan,

Backyrapagation

SyisRE+So&;RA#KA8i#Eni
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ABSTRACT

Indonesia  is  an  archipelagic  country  with  rich  culture  and  customs   .
Javanese script its a thick wri[ing tradition in Jawa . Along wi[h the tines, JCIvanese
scrlpl began to be ftorgotlen. The use Of Javanese script has reduced because tlue
understanding Of Javanese  script  has  reduced and  competed with other  scripts.
13earing in mind the  irnporlance recognition and preservation Of javanese script,
research on digital effort and processing is necessary, for example lndwrillng
recognition on Javanese script. Neural Network is one meihod that can be used lo
Identify Javanese script handwri[ing pal[erns.

This  research will  make  a  system which  is  able  ta  recognize  Javanese
character like letters in general  . The recognd[ion method used in this research is
using Backpropagation Arlifiicial Neural Network . Siartingfrom each lelter Of Java
do pre-processmg stage  then perfbrmed  the  training phase  and testing phase  al
each Java pattern letters.

Based   on   the    study   Of   900   data   test   that   has   been   tes[ed   with
Baclapropagation method to get the accuraay Of 74,4% by using the parameter 10
hidden neurons, learning rate 0,4 and momentum equal to 0.7.

Keywords: Recogn:1tion Of Javanese Script, Ar[ificlal Neural Networks,
Backpropagation
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