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INTISARI

Indonesia merupakan negara kepulauan yang kaya akan warisan budaya
leluhur yang beragam. Aksara Jawa merupakan tradisi penulisan yang kental di
Jawa. Seiring dengan perkembangan zaman, Aksara Jawa mulai terlupakan.
Penggunaan Aksara Jawa semakin berkurang karena pemahaman tentang Aksara
Jawa sudah berkurang dan bersaing dengan Aksara lain. Dengan mengingat betapa
pentingnya upaya untik mengenali dan melestarikan aksara Jawa, maka penelitian
mengenai upaya digital dan pengolahan diperlukan, misalnya pengenalan tulisan
tangan pada aksara Jawa . Neural Network merupakan salah satu metode yang dapat
digunakan untuk mengenali pola tulisan tangan aksara Jawa.

Penelitian ini nantinya akan membuat sistem mampu mengenali huruf
aksara Jawa seperti huruf pada umumnya . Metode pengenalan yang dipergunakan
dalam penelitian ini yaitu menggunakan Jaringan Saraf Tiruan Backpropagation.
Dimulai dari tiap huruf Jawa dilakukan tahap preprocessing yang sclanjutnya
dilakukan tahap pelatihan dan tahap pengujian pada tiap pola huruf Jawa.

Berdasar penelitian dari 900 data uji yang telah dilakukan pengujian dengan
metode Backpropagation mendapatkan hasil akurasi tertinggi sebesar 74.4%
dengan menggunakan parameter 40 hidden neuron, learning rate 04 dan
momentum sebesar 0,7

Kata Kunci : Pengenalan pola aksara Jawa, Jaringan Saraf Tiruan,

Backpropagation
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ABSTRACT

Indonesia is an archipelagic country with rich culture and customs .
Javanese script is a thick writing fradition in Jawa . Along with the times, Javanese
script began to be forgotten. The use of Javanese script has reduced because the
understanding of Javanese script has reduced and competed with other scripls.
Bearing in mind the importance recognition and preservation of javanese scripl,
research on drgltal effor and processi sary, for example handwriting

method that can be used to

¢ cagm ze Javanese
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