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INTISARI

Pengetahuan yang minim tentang spesifikasi komputer terutama CPU
dan GPU yang  sangat menunjang performa komputer dalam
menjalankan  aplikasi khususnya dalam game menginspirasi penulis untuk
membuat ulasan tentang overclocking.

Diharapkan dengan analisis ini para  pemula yang ingin bermain game
DOTA 2, dapat menjadikan ini sebagai refrensi yang tepat untuk
memberikan kenyamanan = saat -menjalankan game DOTA 2. PC yang
digunakan untuk overclocking adalah komputer yang berbasiskan Prosesor
intel i5 7600k dan GPU AMD Radeon R7 250.

Dalam menjalankan proses game DOTA 2 semakin tinggi FPS yang
didapat maka semakin memberikan kenyamanan kepada pemain selama bermain
game DOTA 2. Hasil yang diharapkan penulis untuk proses overclocking
dapat berjalan dengan performa suhu rendah, semakin tinggi FPS dan
kestabilan dari sebuah sistem yang diuji coba dalam bermain game DOTA 2.

Kata kunci : frekuensi, prosesor, kartu grafis, suhu
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ABSTRACT

The lack of knowledge about spesification computer especially the
CPU and GPU which support the computers performance in  running
application especially in game inspired the author to create reviews about
overclocking.

who want to play game DOTA
2 comfort while running game
DOTA 2. PC which i itel i5 7600k and AMD

This analysis is expected to beg1

e comfortable
) the author
f the system
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