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INTISARI

Media promosi merupakan suatu alat untuk mengkomunikasikan suatu
produk / jasa / image / perusahaan ataupun yang lain untuk dapat lebih dikenal
masyarakat lebih luas. Media promosi yang paling tua adalah media dari mulut ke
mulut. Semakin berkembangnya teknologi berkembang juga media promosi yang
semakin kreatif, semakin menarik, dan semakin inovatif, diantaranya yaitu media
promosi dalam bentuk video profil.

Desa.Wisata Batik Bayat merupakan desa wisata pembuat batik yang
beralamat di Jarum, Bayat, Klaten, Jawa Tengah. Desa ini merupakan desa yang
sebagian besar penduduknya adalah pengrajin batik. Desa ini membutuhkan sebuah
video profil sebagai media promosi agar masyarakat dapat mengenal Batik Bayat
lebih dekat.

Untuk mengatasi hal tersebut, penulis akan membuat media promosi dalam
bentuk video profil dengan menggunakan teknik Motion Graphic dan Live Shoot.
Teknik ini sangat menarik dan inovatif sehingga mempunyai daya tarik tersendiri
bagi yang melihatnya.

Kata Kunci : Pengrajin, Profil Video, Batik
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ABSTRACT

Media Promotion is a tool to communicate a product / service / image /
company or the other to be better known by the wider community. Media promotion
of the oldest is the medium through word of mouth. The development of technology
also developed a media campaign that the more creative, more interesting, and
more innovative, among which a media campaign in the form of video profiles.

Batik Bayat Tourist Village is a batik crafismen tourist village located at
Jarum, Bayat, Kkaten, Central Java. This village is a village that is predominantly
Batik crafismen. The village is in need of a video company profile as a media
campaign so that people can recognize Batik Bayat closer.

To overcome this, the authors will create a media campaign in the form of
video profiles using the Motion Graphic and Live Shoot technique. This technique
is very interesting and innovative so as to have a special attraction to the viewer,

Keywoard : Craftsmen, Video Profile, Batik
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