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PE~ATAAN
Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatalcan  bahwa,  Tugas  Akhir  ini
merupakan karya saya (ASLI), dan isi dalan Tugas Akhir ini tidak terdapat karya
yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tingS manapun, dan sepanjang pengetaliuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali  yang secara tertulis diacu dalan naskah ini  dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan naskah  dan  karya  yang telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 21 Desember 2018

NIM.14.01.3329



MOTTO

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kendahan. Sesungguhnya bersama

kesulilan ado kemndahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari sesuatu

urusan). tetc[plah bekerja keras (un[uk urusan yang lain).

Dan hanya kepada Tuhanmulah enghau berharap. "

(QS. Al~Insyirah,6-8)

"Pendidikan merapakan senyata yang paling mematikan di dunia, harena dengan

Pendidikan mampu mengubah dunia"

prelson Mandela)

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereha

terinspirasi, nanwn mereha men]adi terinspirasi karena mereka

lebih sukei beker]a. Mereha tidak menyia-nyiakan

waktu untuk menunggu inspirasi. "

(Ernest Newman)
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PERSEMBAHAN

Puji  Syukur  kami  panjatkan  kehadirat  Tuhan  Yang  Maha  Esa  yang  telah

melimpahkan  rahmat  dan  karunia-Nya   sehingga  tugas   akhir  ini   bisa  selesal`

Laporan tugas akhir ini kami persembahkan kepada :

1.   Bapak, Ibu, dan kelunrga sekalian yang sudah membesarkan aku hingga

saat  ini  dan  membiayai  aku  selama  berkuliah  serta  terimakasih  telah

mendoakan aku selama ini dengan ikhlas, terimckasih pula alas dukungan

moril, tenaga dan materi.

2.   Dosen  Pembimbing  Bapak  Ahlihi  Masruro,  M.Kom  yang  selalu  setia

membimbing dengan sepenuh`hati dan selalu sabar sehingga tugas akhir

ini dapat terselesalkan.

3.   Pihak Desa wisata Batik Jarum Bayat Klaten yang telah bersedia menjadi

tempat obyek pembuatan Tugas Akhir ini.

4.    Untuk teman-teman semun yang tidak dapat disebutkan satu persatu-satu.

Terimakasih atas dukungan, ejekan, semangat, kritik, dan saran yang telah

diberikan selama kuliah.  Penulis tidalc akan  melupakan apa yang telah

kalian berikan selama ini

TER"AKASIH.....
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KATA PENGANTAR

Puji  syukur  penulis  panjatkan  atas  kehadirat  ALLAH  SWT  yang  telch

memberikan rahmat-Nya,  sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas  akhir ini

dengan  judul  ``Pembuatan  Video  Profin  Desa  Wisata  Batik  Bayat  Dengan

Teknik Live Shot dan Motion Grafik"

Selesainya tugas akhir ini tidak terlepas dari dukungan berbagai pihck yang

telah  memberikan  dorongan  moril  maupun  spiritual  dan juga  bimbingan  ilmu

pengetahuan. 0leh karena itu penulis mengucapkan terimckasih kepada:

1.   Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM  selaku  rektor Universitas  Amikom

Yogyakarta.

2.    Bapak Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng. Selaku ketua program studi

D-3 Teknik Informatika.

3.   Bapak  Ahilihi  Masruro,  M.Kom  selaku  dosen  pembimbing yang telah

membimbing dan mengarahkan dalam pembuatan tugas akhir ini.

4.   Kedua orang tua saya dan keluarga yang telah mendoakan dan mendukug

selana ini.

5.    Teman   -    teman   di    Universitas    Amikom   Yogyakarta   yang   telah

memberikan dukungan

6.   Masyarakat Desa Wisata Batik Jarum Bayat Klaten yang telah membantu

selama proses pembuatan tugas akhir ini.

Penulis menyadari pembuatan tugas  akhir ini kurang dari  sempuma.  Kritik

dan saran yang membangun sangat diharapkan demi kesempumaan Tugas Akhir

ini.

Yogyakarta, 21  Desember 2018

Penulis
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INTISARI

Media  promosi  merupakan  suatu  alat  untuk  mengkomunikasikan  suatu
produk / jasa / image / perusahaan ataupun yang lain untuk dapat let)ih dikenal
masyarckatlebihlus.Mediapromosiyangpalingtuaadalahmediadarimulutke
mulut. Semakin berkembangnya teknologi berkembang juga media promosi yang
semakin kreatif, semakin menarik, dan semakin inovatif, diantaranya yaitu media
promosi dalam bentuk video profil.

Desa`Wisata  Batik  Bayat  merupakan  desa  wisata  pembuat  batik  yang
beralamat di Jarun, Bayat, Klaten, Jawa Tengah.  Desa ini merupakan desa yang
sebagianbesarpenduduknyaadalahpengrajinbatik.Desainimembutuhkansebuah
video profil sebagai media promosi agar masyarakat dapat mengenal Batik Bayat
lebih dekat.

Untukmengatasihaltersebut,penulisakanmembuatmediapromosidalam
bentuk video profil dengan menggunakan teknik Motion Graphic dan Live Shoot.
Teknik ini sangat menarik dan inovatif sehingga mempunyai daya tarik tersendiri
bagi yang melihatnya.

Kata Kunci :   Pengrajin, Profil Video, Batik
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ABSTRACT

Media Promotion is  a tool to  communicate a product / service / image  /
companyortheothertobebetterlanownbythewiqer_fom:n:ur!.ity.Media^pro.mot.ion
Of the;ldestisthemediumthroughwordofmouth.Thedevelopmer:toftecfanology`
dlso developed a media campaign that the more  ere?tivf,  mor.e ipterestiT?,  and
more inno;ative, among which a media ca!mpaign in the form Of video profiles.

Batik Bayat Tourist Village is  a batik craftsmen tourist village located a.t
Jarun, Bayat, kkaten, Central Java. This village i_s a village that is ^p.redondnant!y
Batik craftsmen.  The village is  in need  Of a video  €omparry  profile  as  a nedia
campaign so that people can recognize Batik Bayat closer.

To overcome this, the authors will create a media campaign in the form Of
video profiles using the Motion Graphic and Live Shoot _technique. This tecfrnique
is ver; i;teresting-and innovative so as to have a special attraction to the viewer,

Keywoard : Craftsmen,Video Profile, Batik
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