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INTISARI

Dalam  mengambiL  sebuah  proyek  besar,  dalam  dunia janngan  bjasanya

dibutuhkan  seb`rah  perencanaan  yang  mendctall.  salah  satunya  yaltu  membuat

sebuah pro/a/zpc jaringan yang akan dibuat sebelum di implementasi langsung di

lapangan,   hal   ini   memungkinkan   untuk   meminimalisir   kesalahan   membeh

peralatan  atau  kelebihan  alat.  Jika tidak  direncanakan  dengan  baik hal  itu  bisa

menambah  biaya  yang  cukup  besar.  Masalah  utama  dalam  penelitian  ini  yaitu

bagainana cara untuk membuat sebuah pro/a/zpe atau rancangan sebuah jaringan

yang bisa di simulasikan terlebjh dahulu sebelum di inplementasikan langsung di

lapapgan'

Dalam penelitian ini j aringan yang dibangun adalah j aringan }'jrdycT/ Prf.vcr/@

Network (`\lpN) dengan protocol Point to Point Tunneling Protocol Q':FTP)` Urltuk

menangani   masalch   tesebut  perlu   adanya   sebuch   sojft4;ore   untuk  membantu

mensimulasikan  jatngan  yang  akan   dj   bangun   sebelum   dj   jmp]ementasjkan

langsung dilapangan. Dalam hal ini peneliti menggunakan So/tware em"/a/or yang

bemama GNS3. dengan bantuan so;ftyare ini apakah membangun jaringan  y7.wwa/

Private Network (VPN) dengan protocol Point to Point Tunneling Protocol (P:P'TP)

bisa berjalan dengan balk.

Dari  hasil  dari  penelitian  ini  bisa disimpulkan  bahwa membuat jaringan

Virtual Private Network (VpjN) dengari protocol Point to Point Tunneling Protocol

a'PTP) di GNS bisa dilakukan dan berialan dengan baik, basil uji perfomajaringan

menandakan bagus. dalam transfer file antar jaringan /oco/ sangat stabil. dan hasil

uji kualitas layanan seperti De/q);, Ji.//er,  77}ro"gpw/ dc7H Pac*eJ i o5's menunjukan

hasil yang bagus.

Kata Kunci: VPN, PPTP, GNS3
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ABSTRACT

1n taking a huge prtyect,  in the world Of the network  is usually needed a

delailed plan. one Ofwhich is to create a prototype network that will bc made before

implementation  in  the  field,  il  is  possible  to  minimize  errors  excess  purchase

equipment or tools.1f not planned pro|}erly it can add conslderable cost. The main

problem in this research is how to create a prototype or desigrl a network that can

be simulated bofbre irTipleTnented directly in the field.

In this research network is a network bullt Virtual Private Network (VPN)

protocols  Point-to-Point Tunneling Protocol  (PPTP). To deal with the need for a

software  proficiency  level  to  help  simulate  the network that will  be  built  before

implemeiited  directly  in  the field.  In  this  case  the  researchers  used  a  software

emulator called GNS3. with the help Of this software is to build a network Of virtual

Private Network rypN) protocols Point-to-Po[nt Tunneling Protocol ¢PTP)  can

run well.

From the re`sult.s Of this study can be concluded that nrake network Virtual

Private Network (VPN) protocols Poirit-to-Point Tunneling Protocol a.PTP) in the

GNS  can  be  done  and  runmng properly,  test  results  Of network  performance

sigi!ii.fie,s goad,  in the iran.rfer Of fiiles between a local network rs very stable and

results firom the quality Of service such as delay, jitter, throughput and packet loss

showed good results.

Keywords: VpN, PPTP, GNs3
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