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manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
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Tidak peduli seberapa sulit atau tidak mungkin untuk dicapai, kamu tidak boleh
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3. Kakak saya yang selalu mendoakan dan mendukung, dan terima kasih sudah
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INTISARI

Balai Pelestarian Cagar Budaya (BF adalah unit pelaksana teknis
Kementerian Pendidikan da Kebuday elestarian cagar budaya yang
berada di bawah dan bertz ng jawab nderal Kebudayaan. BPCB
bertugas melaksanak (ungar anfaatan cagar budaya
dan yang diduga days - dapun fungsi dari
BPCB adalah pemeliharaan,

pengemba mitraan di
bidang

3arong merup n salah satu candi Hi
cni sekitar 199,27 meter di atas permukas

stronomis berada pada koordinat 7 46'16" L
: gdlketahmbﬂ'dasarkmcmmnBelanda, 8

: an Media Promosi Pada Candx Baror
se dan Color Grading”.

: Media Promosi, Hyperlapse, Color Gradin
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ABSTRACT

Ba!al Pelestarian Cagar Budaya BF echnical implementation unit

ed on Dutch records, which were cor.npiled in the
the Barong Temple is called the "Sari Sorogedug Te
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