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PERNYATAAN
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Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibunt  adalah
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MOTTO

"Dan barang -siapa yang bertakwa kepada Allah, niscaya Allah Menjadikan

baginya kemudahan dalaln urusannya."

(Q.S At -Talaq :4)

"JaTak Kemenangan hanya berkisar antara kening dan sajadah"

Remember Me -I Will Remember You

(Q.S Al-Baqarali 2:152)
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INTISARI

Genius Education Centre merupakan salah satu lembaga kursus dan pelatihan

yang berlokasi di Jl. Pangelarl Adipati No.4, Kab. Kotawaringin Barac Pangkalan
Bun,   Kalimantan   Tengah,   didirikan   pada   tanggal   24   April   2006   oleh   Eric
Munandar,  S.T., M.Si. Yang saat ini sedang berkembang dan dihadapkan dengan
banyak pesaing lembaga kursus lainnya. 0leh karena itu, Genius Eduction Centre
harusmampuuntukmenjadilebihkompetitifagardapatberkembangdanbersaing.

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk memenuhi kebutuhan tersebut
adalah dengan merancang video infografis sebagai salah satu media penyampaian
informasi yang dapat digunakan untuk mempublikasikan sejarah, profil, program
layanan  dan  keunggulan  yang  dinilai  penting  bagi  reputasi  lembaga  itu  sendiri,
dengan  tujuni  agar  manlipu  menciptakan  daya  saing  serta  menjadikan  Genius
Education Centre sebagai suatu lembaga yang memiliki integritas.

Berdasarkan   alasan   te[.sebut,   penulis   mencoba   untuk   membunt   video
infografis  pada  Genius  Education  Centre  dengan  menggunakan  metode  Motion
Graphic sebagai  media penyampaian  segala  informasi tentang Genius  Education
Centre itu sendiri. Pembuntan video inforgrafis diharapkan mampu untuk menarik
minat masyarakat umum untuk mengenal lebih jauh Genius Education Centre.

Kata  Kunci  :  Infografis,  Multimedia,  Animasi  2D,  Media  lnformasi,  Motion
Graphic.



ABSTRACT

GeniusEdueationCeruerisoneOfthetrainingandcourseiuslitutiorslocated
on Jl. Pangeran Adipati No.4, Kab. Kotawaringin Barat, Pen_ckala¥ Bup_Cepr:!
Kalimatch was  e:tablished on April  24,  2006  by  Erie  Munandar,  S.T.,  M.Si.
WhicJ.  is  curently  developing  and  is fiaced  with  rrany  other  c_o_arse  Institute
competitors.  Therefore,  lhe  Genius  Eduction  Center  must  be  able  to  be  more
competitive in order to grow and compete.

Oneeffortthalcinbedonetomeettheseneedsistodesig?video_irfo.gr.a_phies
as  one  Of ike  irformalion  delivery  media  that can be  us_ed I?  pul}lish h¥tory,
prof iiles,-service-programs  and excellence that are considered_ i.mportant f i?r tpe•re;utalion Of th;  ir=titution itselif;  in order to create  competitiveness and mde

Genius Education Center an institution that has integrity.
Based on these reasons. the author tried to make an irfographic video on the

Genius  Education Center  using the  Motion Graphic  method  as  a  nedfum fior
deliveringallirfornutionabouttheGeniusEdrcationceriterits.el.IfThemafting.?I
videoinfurmativnisexpectedtobeabletoattracttherfuerestofthegeneralpublic
to get to know the Genius Education Centre.

I.quord .. Irif iographto, Mwli:media, 2 D Animation, Irif iormaton fyfedia, Motion
Graphic.
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