PERANCANGAN VIDEO INFOGRAFIS PADA LKP GENIUS
EDUCATION CENTRE PANGKALAN BUN SEBAGAI
MEDIA INFORMASI MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

disusun oleh

Muhamad Fawzan

15.12.8376

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERANCANGAN VIDEO INFOGRAFIS PADA LKP GENIUS
EDUCATION CENTRE PANGKALAN BUN SEBAGAI
MEDIA INFORMASI MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagai persyaratan

mencapai gelar Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi

disusun oleh

Muhamad Fawzan

15.12.8376

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERSETUJUAN

PERANCANGAN VIDEO INF
EDUCATION CENTRI

ii

AMIKO N
-SOURCE CEN]

(OGYAKART



PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN VIDEO INFOGRAFIS PADA LKP GENIUS
EDUCATION CENTRE PANGKALAN BUN SEBAGAI
MEDIA INFORMASI MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 14 November 2018




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI). dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis disuatu institusi

perguruan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

iv

AMIKON
» DECAIRCE A EN
- § WV IV W

FOYOCYAK A



MOTTO

“Dan barang — siapa yang bertakwa kepada Allah, niscaya Allah Menjadikan

baginya kemudahan dalam urusannya.”

(Q.S Al-Baqarah 2:152)



PERSEMBAHAN

Dengan mengucap syukur Alhamdulillah, syukur yang tak terhingga atas nikmat

dan karunia Allah kepada hamba-Nya. Skripsi ini saya persembahkan kepada :

. Allah Subhanahu wata'ala yang telah melimpahkan segala rahmat dan
karunia dalam bentuk apapun, sehingga dilancarkan dan diberikan
kemudahan dalam segala urusan yang penulis hadapi, terutama dalam proses
penyampaian naskah skripsi ini.

2. Bapak H.M Zainudin dan Ibu Hj. Masdiah kedua orang tua saya yang tiada
henti-hentinya mendoakan, melimpahkan rasa kasih dan sayang, selalu
memberikan naschat, memberikan motivasi, memberikan bimbingan dan
dukungan kepada saya, tanpa mercka saya bukan lah apa — apa, for me, they
are the best parent I have ever.

3. ' Keluarga saya yang selalu mendoakan, dan juga memberikan doa, semangat
dan dukungan kepada saya.

4, Bapak Barka Satya, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan semangat, motivasi, bimbingan, arahan, kritik dan saran sclama
proses penyusunan hingga penyelesaian naskah skripsi ini.

5. Bapak Eric Munandar, ST, M.Si selaku pemilik LKP Genius Education
Centre yang telah memberikan ijin kepada saya untuk melakukan penelitian
skripsi ini.

6. Maulana Ajie Pamungkas yang sudah saya anggap sebagai kakak selama saya
tinggal di D.1.Yogyakarta, terima kasih telah memberikan nasehat, dukungan,
dan ilmu yang sangat banyak sekali, dan menjadi mentor saya dari semester
| hingga penyelesaian skripsi ini.

7. Muttagin Noor Pamungkas teman terbaik yang telah membantu memberikan
arahan, solusi, saran dalam penyusunan skripsi ini.

8.  Olvaliany Alda Sari yang selalu memberikan semangat bagi penulis dan

menjadi pengingat untuk segera menyelesaikan skripsi ini.

vi



10.

Dendy Wiralaga dan seluruh keluarga kost 27 yang selalu senantiasa
memberikan dukungan dalam bentuk apapun, serta kerjasama yang baik dam
membangun suasana kost yang kondusif sehingga naskah skripsi ini dapat
terselesaikan.

Seluruh Keluarga besar kelas 15-SI-01 teman semasa kuliah yang

memberikan dukungan kepada saya,.
Serta seluruh kerabat dan pihak-pi

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahu wata’ala atas segala
limpahan rahmat dan ridho-Nya yang telah memberikan kesehatan, kelancaran,
kemudahan, keteguhan, dan membekali anugerah ilmu sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan judul “Perancangan Video Infografis pada LKP
Genius Education Centre Pangkalan Bun sebagai Media Informasi Menggunakan

Teknik Motion Graphic™.

Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan di
Program Strata-I Sistem Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta. Banyak
pihak yang telah mendukung terselesaikannya skripsi ini, sehingga pada
kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

2. Bapak Barka Satya, M.Kom selaku dosen pembimbing yang selalu
memberikan semangat, motivasi selama bimbingan dalam menyelesaikan
skripsi ini.

3. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
memberikan banyak ilmu yang sangat bermanfaat bagi saya kedepannya.

4. Keluarga besar 15-SI-01, yang telah menemani selama perkuliahan dan
memberikan kenangan selama masa pendidikan.

Penulis juga memohon maaf apabila dalam penyusunan skripsi ini masih

banyak kekurangan dan masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu penulis
berhadap kepada semua pihak agar dapat menyampaikan kritik dan saran yang

membangun untuk menambah kesempurnaan skripsi ini.

Yogyakarta, 14 November 2018

/

Penulis

viii



DAFTAR ISI

PERSETUJUAN ..oooociteeecieeiieeeeeeeseatesiasasssessse s e st e s as s aas e n st il
PENGESAHAN ....ooooiiiiieieeieeeeecsiatessnsssrasssssss s s saseseasssasas s s s ssssasssansssssansenns i
PERNYATAAN ..ot ieieeeteeeeaasessase st s sssassransessss s et s sn s et s asba e s n s v

----------------------------------------------------------------------------------------------

..............................................

------------------------------

ssssane eamssssssssisssssammsssesssssEERssar s eseen

----------------------------

--------------------------------

-----------------------------------------

------------------------------

-------------------

sesecssssnan z EER S L R R R Ll

......................

esmmmassssssssssasssItIINIISsssessssaRRNES

----------------------------

aassssssssssssiimmmmmRRRIssassRsaRER sttt rnnrnnssssssasnay

1,62 Metode ANAlISIS.....ocovriiiiiiieieii st st

1.6.3  Metode PEeranCan@an ........ccooeeueemssassssesssessssssinseanssissassnsssassasseees 5
1.6.4  Metode IMplementasi .......ccoveecieieiemiiinsnninss s 5
1.7  Sistematika PenuliSan ........ccccceeereeveisiimienneneniesssesseninnsssen e 5
BAB I LANDASAN TEORI ... 7
2.1 Kajian PustaKa.........cooerienenrmmnnssniiin s 7
ix
. AMIKOM

) ;;» '; RESOURCE CENTE

YOGYAKARTA



2 N A0 caeeee oo e e e e e et —aa e e e e e e e e a————————aaataaatra————————onos 8

2.3  Wietla I TOTIIRERE csensnoisnmummmnevsssasis s (e ST S S s wevesassn 9
24 IDEORALIS. .ccocciniimcnnssmssnssssrnssnsassnesnmsnnstssnssnessissinsassasissassassssssianansissessven 9
2401 | Sejarali Tafagrafin.........cnunmma o ssemusssassessass 9
242 | Debnisi Thfografs oo sssmmmmmassmsmmmisssimmmivsrssmamss 10

2.4.3  Jenis-Jenis INfO@rafis.........c.osiemmiisiisciinnniiiieieeiee s 11

B T - N 1111 1 Vo3 OO UUP PO UOUPPUTRRRR

------------------------------
----------

..........................................

3.1 Tinjauan Umum.. .. R ... .. s oo 31
3.1.1  Profil Perusahaan..........coccocoeeoieeiciiiniiiiiiiiniciceieie e 31
3.1.2  Logo Perusahaan .. 3 A N BN A ISR XM 32
3.1.3 | Vist, Misidan TR ssommmmmemmmimssianssssisss .34

3.2 Pehgubipilan DA ... oommesesonnsaossnssseesssisiminisiiaiiiss s samssimas s s vt 2



3201 ODSEIVAST weeveeeeeeeeeeeeeeeeeeesaaeateeeeessasssseeeesaasassseeeestasaesaesaeaataaaaaaaes 35

T T 37
3.3 ANalisis SISIEM . ..couiiiiiiiiiiie et ess e 40
331 Definisi Analisis Bistem ... .. s 40
3.3.2  Analisis SWOT (Strenght Weakness Opportunity Threat) ............ 41

Analisis Kebutuhan Fungsion




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel WAWANCATA «..ccvvvveeeeeiereeeeeseeeaasinreeaeisnseeesesnsaaaasssesssssssasssssinsns 37
Fibal 22 TRl QWO ... cniumnmnmnnmsims s vss s syt es S 554 42
T R L . O L Tma— 46

Tabel 3.4 Tabel Storyboard
Tabel 4.1 Tabel Hasil Obj

Xii

AMIKOM
DT rr
JINwe

§ y =



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Contoh Infografis PT. Raksasa Indonesia...........oooeevoiiiiiiniiinns 11
Gambar 2.2 Contoh Infografis StatiS.......ocemiiieiiiiiinines 12
Gambar 2.3 Contoh Infografis Animasi ......ccooieiiiininne 13
Gambar 2.4 Contoh Infografis Interaktif ........oovveeiiiiiii 14
Gambar 2.5 Contoh Gambar Squash and Sretch.........cou......cooovviiiiiininnnnnnincns 15
Gambar 2.6 Contoh Gambar Anficipalion ...............ccccuuiemimisineeeniiiaiiiiiiininns 16
Gambar 2.7 Coftoh Gam bar SHaimg e e TR ... 16

Gambar 2.8 Contoh Gambar Straight-Ahead Action and Pose-to-Pose............... 17

Gambar 2.9 Contoh Gambar Follow-Through and Overlaping Action................ 18
Gambar 2.10 Contoh Gambar Slow In-Slow Qu ..........coceiiiiiimimmininreranitin .o 18
Gambar 2.11 Contoh Gambar Arch............cccoviiiiieiiiieiii s 19
Gambar 2212 €ontoh Gambar Secondary Action............................ NSRRI 19
Gambar 2.13 Contoh Gambar Timing & Spacing.................ccccooiiiiiniiiisiiiiinan 20
Gambar 2.14 Contoh.Gambar EXQ@erration....................c.....covvveereainmaesasnuses tun 20
Gambar 2.15 Contoh Gambar Solid Drawing..............cceeeeeiossssiciiinnennniinssannn 21
Gambar 2.16 Contoh Gambar Appeal .............cccooovriirriisiasiiiisieeciins e 21
Gambar 2.17 Koordinat Sumbu X dan Y ..o, oo . 22
Gambar 2.18 Koordinat Sumbu X, Y. dan Z ......c..ccooiiiiiiiiieieine 23
Gambar 3.1 Logo Genius Education Centre ... 32
Gambar 3.2 Logo kedua Genius Education Centre ... 32
Gambar 3.3 Logo Genius English Collage ... 33
Gambar 3.4 Logo English for Tourism & Hotel ... .. 33
Gambar 3.5 Logo English for Business & Administration.............coeecvnnnnen 34
Gambar 3.6 Logo English for Education Program ..., 34
Gambar 3.7 Video Infografis PT.Raksasa Indonesia ...........cccocoviiciiininninnnns 36
Gambar 3.8 Cyanlabs Company Profile Infographic ... 36

Xiii



Gambard.] Mengatur UKUPBN ....cocnamnssmisinissesisoasssmsicsussmy s 56

GAMDATL 2 PEFE TOOL. ..o nnoenernmmsnmnemssms s sanssssansbods sns Seensm o Sy s D S R A 56
Gambar 4.3 Rectangle TOOl ..............c..cocoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiecce 56
Gariar sk TS TODL. e o A oy R SR ST 57
Gambar 4.5 Convert 10 CUFVE ............cooiiiiiiiiiiiiieii e 57
Gambar 4.6 Hasil dari Pembuatan Objek Grafiseiii. . coooveereeeieenrieeniieeceniieenee 58
Gambar 4.7 Memilih warna pada fill......cu i e 58
Gambar 4.8 PewarpafiiNSICK .. .. . S, ......... .. .. oooso0s 59
Gambar 4.9 Rl AN (T ... o c:o0s0voso s WU - -~ v s 60
Gambar 4.10 Hasil Penyimpanan Scene dalam Setiap Folder ............cccceeeenn. 60
Gambar 4.11 Consender Microphone SF-6606 ............ et 65
Gambar 4.12 Tampilan Lembar Kerja Adobe Audition................cccooiiiiiiian.... 66
GarmiEEsS oyt File Sound Recordifigu..................... ... R . 67
Gambar 4.14 Pemotongan SUATA...........cccceiereeaiineeeienieeiieeereeseess ansssnssssentsns 67
Gamiba R (VOIS ... oo ceansesa s dettatttts s s nnsasas asnt oo oesnnnsnnncensss dilnssee SRR 68
Gambar 4.16 Pengaturan Menghilangkan Noise...............c..cccooieviniininncicniinn 69
Gambar 4.17 Pengaturan Meningkatkan Frekuensi Suara.......ccccoviiiiinneinininne 70
Galliliid. 18 Pengaturan Penyimpanan File...................... GG ... S 70
Gambar 4.19 Membuat Composition Baru ..............c..ccc.ciuuiemiesseessnnsee e sessssasnee 72
GambaEEISINIR SRS RNISTSE—— ... .............. SSSCS—— ... 73
Gambar O e S e S IR oo oo . SR ... ............... 74
Gambar 4.22 Pemanfaatan Scale pada Ellipse Tool.........c.ccccccocveeiiinniiiicn, 74
Gambar 4.23 Pengaturan Rotation dan Scale pada Scene 2................................. 75
Gambar 4.24 Hasil dari Presets Trim Path dan Rotation.....................ccccc.c...... 76
Gambar 4.25 Hasil dari Effects & Presets Tvpewriter ............cccccooceeiievvonicncenne. 76
Gambar 4.26 Effects & Presets Card Wipe dan CC Light Sweep........................ 77
Gambar 4.27 Hasil Penganimasian Scene 6.............occeeveeeerieieieeeiiieeceeeeeaeenne 78
Gambar 4.28 Pre Compose Screen pada Scene 7............ccccovevivoiiiiiiininnnicnccns 78

Xiv



Gambar 4.29 Teknik Position Objek Tangan pada Scene 7 ... 79

Gambar 4.30 Hasil penganimasian Scene 8 ..o 80
Gambar 4.31 Objek Pie Chart dengan Ellipse Tool dan Trim Path...........c....... 81
Gambar 4.32 Effects Trim Path pada Pie CRArt................ccocoooiiiniiiiin: 81
Gambar 4.32 Slider Control pada Jumlah Anggota ... 82
Gambar 4.34 Hasil Penganimasian Scene 9...... o oo 82
Gambar 4.35 Hasil Penganimasian Scene 0. 83
Gambar 4.36 Hasil PenganimasianScene [ ... 84
Gambar 4.37 Hasil Penganimasian Scene 12. ... 84
Gambar 4.38 Hasil Penganimasian Scene 13...........coooiimminn s 85

Gambar 4.39 Hasil Penganimasian Scene I4............... i 86

Gambar 4.40 Position, Scale dan Effects Trim path Scene 15 ... 86
Gambar 4.41 Hasil Penganimasian Scene 16.............ocooooiiimm.. 87
Gambar 4.42 Position pada Objek Scene 17 ..o 88
Gambar 4.43 Hasil Akhir pada Scene 18 ..o 88
Gambar 4.44 Teknik Position, Scale, Rotation, dan Opacity ..................cccocone 89
Gambar 4.45 Teks dengan Teknik Position dan Scale...........cccioeiiiiionn. 89
Gambar 4.46 Final SCeNe..............cccoooeiviiiiuiiiiiiiieeeeansees dessia s csisssais o tana e 90
Gambar 4.47 Penambahan Narasi .........cccoeveerueeiieninniesiasisiiisssass s asssssases 90
Gambar 4.48 Penambahan Backsound .........................cccoiiiiiinin i 91

Gambar 4.49 Add to Adobe Media Encoder QUeue ...............ccouvvunnvnncnincncnnnn. 92

Gambar 4.50 EXPOFL SEIING ........coouoovruiiriieieresiiiiebisstsssassssssansns s 92
Gambar 4.51 Proses Penyimpanan Video. ... 93
Gambar 4.52 Proses ReNAEriNg .............cccoouumimeaieeiiaasieniieeeeciis st 93
Gambar 4.53 Implementasi Video Infografis di Youtube ..o 99

XV



INTISARI

Genius Education Centre merupakan salah satu lembaga kursus dan pelatihan
yang berlokasi di JI. Pangeran Adipati No.4, Kab. Kotawaringin Barat, Pangkalan
Bun, Kalimantan Tengah, didirikan pada tanggal 24 April 2006 oleh Eric
Munandar. S.T.. M.Si. Yang saat ini sedang berkembang dan dihadapkan dengan
banyak pesaing lembaga kursus lainnya. Oleh karena itu, Genius Eduction Centre
harus mampu untuk menjadi lebih kompetitif agar dapat berkembang dan bersaing.

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk memenuhi kebutuhan tersebut
adalah dengan merancang video infografis sebagai salah satu media penyampaian
informasi yang dapat digunakan untuk mempublikasikan sejarah, profil, program
layanan dan keunggulan yang dinilai penting bagi reputasi lembaga itu sendiri,
dengan tujuan agar mampu menciptakan daya saing serta menjadikan Genius
Education Centre sebagai suatu lembaga yang memiliki integritas.

Berdasarkan alasan tersebut, penulis mencoba untuk membuat video
infografis pada Genius Education Centre dengan menggunakan metode Motion
Graphic sebagai media penyampaian segala informasi tentang Genius Education
Centre itu sendiri. Pembuatan video inforgrafis diharapkan mampu untuk menarik
minat masyarakat umum untuk mengenal lebih jauh Genius Education Centre.

Kata Kunci : Infografis, Multimedia, Animasi 2D. Media Informasi, Motion
Graphic.
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ABSTRACT

Genius Education Center is one of the training and course institutions located
on JI. Pangeran Adipati No.4, Kab. Kotawaringin Barat, Pangkalan Bun, Central
Kalimantan, was established on April 24, 2006 by Eric Munandar, S.T., M.Si.
Which is currently developing and is faced with many other course institute
competitors. Therefore, the Genius Eduction Center must be able to be more
competitive in order to grow and compele.

One effort that can be done to meet these needs is to design video infographics
as one of the information delivery media that can be used to publish history,
profiles, service programs and excellence that are considered important for the
reputation of the institution itself, in order to create competitiveness and make
Genius Education Center an institution that has integrity.

Based on these reasons, the author tried to make an infographic video on the
Genius Education Center using the Motion Graphic method as a medium for
delivering all information about the Genius Education Center itself. The making of
video information is expected to be able to attract the interest of the general public
1o get to know the Genius Education Centre.

Keyword : Infographic, Multimedia, 2D Animation, Information Media, Motion
Graphic.
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