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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isj  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat  kaya  yang
pemah  diajukan  oleri  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  dl  suatu
institusi  pendidr.kan tinggi manapun,  dan sepanjang pengetahunn saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam
daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang telah  dibuat  adalah
menjadi tanggungiawab saya pnbadi.

Yogyakarta, 3 Desember 2018

Riski Irwanda

NIM.13.11.7188
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MOTTO

I.     "Allah      tidak       membebani       seseorang      melainkan      sesunj       dengan

kesanggupannya". -QS AI Baqarah ayat 286

2.     "Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka ia berada di jalan Allah

hingga ia pulang". - IR. Turmudzi

3.     "Amalan  yang  paling  dicintai  AIlah  adalah  amaLan  yang  rutin  dilakukan

meskipun sedikit". ~ FIR. Bukhori dan Muslim

4.     "All   that   was   great   in   the   past  was   ridiculed,   condemned,   combated,

suppressed   -   only   to   emerge   all   the   more   powerfully,   all   the   more

triumphantly from the struggle ".  - Nikola Tesla

5.     "Hidupmu ini kamu yangjalanin, maka rikmatilah". -RIski
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Segala  puja  dan  puji  syukur  saya  ucapkan  kepada Allah  Subhanahu  Wa

Ta'ala  atas  rahmat  dan  anugrahNya-lah  saya  dapat  menyusun  Skripsi  ini.  Nabi

Muhammad   Shalallahu  Alaihi   Wasallam  yang  selalu   menjadi   suri   teladanku

dalam langkah kehidupan.

Tidak   lupa   saya   mengucapkan   banyak   terima   kasih   sebesar-besamya

kepada :

1.     Kedun orang tua saya, Idns dan Salma yang sangat saya cintai, terima kasih

sudan  hadir  didalam  hidup  saya,  yang  telah  mendidik  saya  hingga  seperti

sekarang  ini,  yang  tak  pemah  berhenti  berdoa  untuk  anak-anaknya,  yang

selalu ada ketika anaknya membutuhkan dan selalu menyemangati.

2.     Saudara  -  saudaraku,  Satriani  dan  Rudi  Hardi,  terima  kasih  karena  selalu

mendukung dan mengingatkan untuk menyelesaikan skripsi.

3.     Nur Faizah Thabah, terima kasih telah mengasihi dan mencintal saya sepenuh

hati.    Terima   kasih    selalu    mengingatkan   dan    mendorong    saya    untuk

menyelesaikan skri pst.

4.     Pak   Bayu   Setiaji,   selaku   pembimbing,   terima   kasih   telah   memberikan

bimbingan  skripsi  mulai  dari  awal  pengerjaan  hingga  selesai,  terima  kasih

atas  motivasi  serta  doanya.   Serta  Bu  Dina  dan  Bu  Wiwi  selaku  penguji

sknpsi, terima kasih banyak.

5.     Fauzan  dan  Bima  terima  kasih  telah  membantu  dalam  proses  pengerjaan

aplikasi dan sknpsi, semoga sukses selaLu.

6.     Teman ~ teman s1.TI.07, terima kasih untuk kebersamann kita selama ini. L



KATA PENGANTAR

Puji    syukur    penulis    panjatkan    kehadirat    Allah    SWT    yang    selalu

melimpahkan  rahmat  dan  karunia-Nya  kepada  setiap  hamba-Nya  dan  tak  lupa

sholawat serta salam kepada junjungan Nabi besar kita, Nabi Muhammad SAW.

Skripsi  ihi  dibunt  sebagai  salah  satu  syarat  kelulusan  program  Strata-1

Jurusan  Informatika,  Universitas  AMIKOM  Yogyakarta  dan  untuk  memperoleh

gelar sabana komputer.

Dengan  selasainya  skripsi  ini,  maka  penulis juga  menyampalkan  terima

kasih kepach semun pihak yang terlihat dalam penyusunan skripsi ini khusunnya

kepada :

1.    Prof. M. Suyanto, selaku rektor Universitas Amikom Yogyakarta.

2.    Krisnawati,     S.Si,    M.T,    selaku    Dekan    Fakultas    Ilmu    Komputer
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pengetahunn sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi  ini
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5.    Bapak  Idris  dan  lbu  Salma  orang tua  penulis  yang telah  membesarkan

dan mendidik, serta memberikan dukungan dan do'a kepada penulis.
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6.    Saudara   -   saudara   penulis,   Satriahi   dan   Rudi   Hardi   yang   selalu

mendukung dalam menyeLesaikan skripsi inj.

7.    Pihak   lairmya   yang  tidak   dapat   disebutkan   satu   persatu   yang  telah

membantu terselesaikannya naskah skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini belum sempurna, balk dari segi materi

maupun  penyajiannya.   Untuk   itu  saran  dan  kritik  yang  membangun  sangat

diharapkan daLam penyempurnaan skripsi ini.
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Yogyakarta, 23 November 201 8

Penulis
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INTISARI

Komunikasi   antar  manusia  memang  harus   dilakukan  karerm  manusia
membutuhkan  interaksi  dengan  manusia  lain   sebagai  makhluk  sosial,   Proses
komunikasi ini pada kondisi tertentu tidak bisa dilakukan karena kendala bahasa.
Selain   itu,   bahasa   mempakan   cermin  budaya  dan   jdentitas   diri   penuturnya,
sehingga bahasa harus dilestarikan, misalnya Bahasa Bugis.

Masalah   tersebut   dapat   diselesaikan  jika   terdapat   orang   ketiga   yang
menguasai kedua bahasa.  Karena menguasai kedua bahasa, orang ketiga ini dapat
berkomunikasi   dengan   kedun   orang   yang  berbeda  bahasa  tersebut.   Dengan
kemampuan    ini,    orang   ketiga   tersebut   bisa   menjadi    media   penyambung
komunikasi  antara kedua orang tersebut, yang sebelumnya tidak bisa dilakukan.
Orang  ketiga  ini  disebut  sebagal  peneriemah.  Peneljemah  iri  sangat  diperlukan
da]am  era  lnfomasi  global  hi.  Banyak  infomasi  yang  disampalkan  orang  lain
dalam bahasa yang berbeda, balk dalan bentuk lisan maupun tulisan.

Agar   dapat   melestarikan   bahasa  Bugis,   penting   untuk   menggunakan
bahasa Bugis dalam kegiatan sehari-hard  Hal  ini dapat dipelajari dengan me]a]ui
Aplikasj Kamus Bahasa bugjs Berbasis Android. Dengan adenya Ap]jkasj Kamus
Bahasa Bugis Berbasis Android ini, memudahkan orang bisa mengakses aplikasi
ini dengan mudah dan praktis dimanapun dan kapanpun.

Kata Kunci: Kamus, Bugis, Aplikasi. ,4#cJro;.c7.



ABSTRACT

Communication  between  people  has  tt]  be  done  because  hunans  need
interaction  witle  other  human  beings  as  social  creatures.  This  cominunication
process  in cerlain circumstances  can not be ?one bec.ou.se  Of lapguage barri,ers.•In addilion, language  I,s a reflection Of the cul[ure and iden[ity Of native speakers,

so the language must be preserved. such as Bugis language.

The problem can be resolved  if there  is  a third person who  master both
languages.  Because maslering both language_s. !his third p.ersop ca.n c?mmunicate
wit~h r;o dif iereut people that language. With this capability, the tl3ird pe_r:on ca.n
be media ;-ommu;icc;tion link between the two men, who previously could not do.
A  thlrd  person  is  refierred  to  as  a  translator.  This  [.ransla!or  is.needed  in  lhi.s

global  ;rforma[ion age.  Much Of the  information submitted another  i}erson in a
dlf ierenJ language, either verbally or in wri(ing.

In  order  to  preserve  the  language  Of the  Bugis,  Bugis  importar}t  lo  use
language  in  everyday  activilies.  This  can  be  _sludied. through_Bugis  lang^uage
diJior;any  Application-based  Android.  With  the  AppJicalion  D.iction.any  Bugi::
Based  Ahdr6i-d,  allows people to access  these applicarious easily and practically
anywhere and anytrme.

Keywords:  Dictionary. ftryi\s, Applications. Android.
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