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PERNYATAAN
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pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoieh gelar akademis di suatu
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lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab'saya pribadic

Yogyakarta, 3 Desember 2018

Riski Irwanda
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MOTTO

“Allah  tidak membebani seseorang melainkan sesuai  dengan
kesanggupannya”. — QS Al Baqarah ayat 286

“Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka ia berada di jalan Allah
hingga ia pulang”s = HR. Turmudzi

“Amalan yang paling dicintai Allah adalah amalan yang rutin dilakukan
meskipun sedikit”, = HR. Bukhori dan Muslim

“All that was great in the past was ridiculed, condemned, combated,
suppressed - only to emerge all the more powerfully, all the more
triumphantly from the struggle ”. - Nikola Tesla

“Hidupmu ini kamu yang jalanin, maka nikmatilah™ — Riski
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INTISARI

Komunikasi antar manusia memang harus dilakukan karena manusia
membutuhkan interaksi dengan manusia lain sebagai makhluk sosial. Proses
komunikasi im pada kondisi tertentu tidak bisa dilakukan karena kendala bahasa.
Selain itu, bahasa merupakan cermin budaya dan identitas diri penuturnya,
sehingga bahasa harus dilestarikan, misalnya Bahasa Bugis.

Masalah tersebut. dapat diselesaikan jika terdapat orang ketiga yang
menguasai kedua bahasa. Karena menguasai kedua bahasa, orang ketiga ini dapat
berkomunikasi dengan kedua orang yvang berbeda bahasa tersebut. Dengan
kemampuan ini, orang ketiga tersebut bisa menjadi media penyambung
komunikasi antara kedua orang tersebut, yang sebelumnya tidak bisa dilakukan.
Orang ketiga ini disebut sebagai penerjemah. Penerjemah ini sangat diperlukan
dalam era informasi global ini. Banyak informasi yang disampaikan orang lain
dalam bahasa yang berbeda, baik dalam bentuk lisan maupun tulisan.

Agar dapat melestarikan bahasa Bugis, penting untuk menggunakan
bahasa Bugis dalam kegiatan sehari-hari. Hal ini dapat dipelajari dengan melalui
Aplikasi Kamus Bahasa bugis Berbasis Android. Dengan adanya Aplikasi Kamus
Bahasa Bugis Berbasis Android ini, memudahkan orang bisa mengakses aplikasi
ini dengan mudah dan praktis dimanapun dan kapanpun.

Kata Kunei: Kamus, Bugis, Aplikasi, Android.
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ABSTRACT

Communication between people has to be done because humans need
interaction with other human beings as social creatures. This communication
process in certain circumstances can not be done because of language barriers.
In addition, language is a reflection of the culture and identity of native speakers,
so the language must be preserved, such as'Bugis language.

The problem ¢, be resolved if there is @ihird person who master both
languages. Because mastering both languages, this third person can communicate
with two differént people that language. With this capability, the third person can
be media.communication link between the two men, whe previously could not do.
A third person is réferred to as a translator. This translator is needed in this
global information age. Much of the information submitted another person in a
different lunguage, either verbally or in writing.

In order to preserve the language of the Bugis, Bugis imporiant 10 use
language in everyday activities. This can be studied through Bugis, language
dictionary Application-based Android. With the Application Dictionary Bugis-
Based Android, allows people to access these applications easily and practically
anywhere and anytime.

Keywords: Dictionary, Bugis, Applications, Android.
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