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INTISARI

Kemajuan teknologi telah berkembang pesat, khususnya pada pertukaran
informasi yang semakin global. Kemampuan untuk mengakses serta bertukar data
sudah sangat cepat. Hal ini juga mempengaruhi dunia kriminalitas, seseorang atau
kelompok tertentu secara sengaja mengambil dan menyebarluaskan ataupun
menggunakan sebuah informasi penting tanpa tanggung jawab. Dengan demikian
perlunya sebuah pengamanan untuk menjaga kerahasiaan suatu data, yang dikenal
dengan kriptografi.

Kriptografi sangat dibutuhkan dalam pengamanan data dan informasi.
Dengan adanya kriptografi, data atau informasi yang ada di komputer pengguna
dapat terhindar dari pembajakan, penghapusan, dan penyubtitusian yang dilakukan
oleh pengguna lain yang tidak berhak atas akses data tersebut. Dalam hal ini,
digunakan suatu metode yaitu autentikasi yang berkaitan dengan identifikasi atau
pengenalan kesatuan sistem maupun informasi itu sendiri.

Hasil dari penelitian ini adalah mengamankan data-data pengguna. Dengan
menggunakan metode AES dengan melakukan proses enkripsi dan dekripsi, dimana
data-data yang dimasukkan pengguna dienkripsi, sehingga pengguna lain yang
ingin mengakses data tersebut perlu memasukkan kunci yang dibutuhkan untuk
mendekripsi data yang sudah dienkripsi, agar dapat diakses. Sehingga data dan
informasi dari pengguna yang bersangkutan tidak bocor atau terbongkar, dengan
kata lain data-data tersebut aman.

Kata Kunci: Kriptografi, Keamanan, AES, Informasi, Enkripsi, Dekripsi.
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ABSTRACT

Technological advances have developed rapidly, especially in information that is
increasingly global. Data exchanging the ability to access has also been very fast. This also affects
the world of crime, certain people or groups deliberately take and disseminate or use important
information without responsibility. Thus the need for security to request the confidentiality of data,

known as cryptography.
Cryptography is needed in securing data and information. With the existence of

cryptography, data or information that is on the user's computer can avoid piracy, deletion, and

subtitution done by other users who are not entitled s the data. In this case, a method is
7 arti as the information itself.

method by doing the
ed, so other users
ncrypled data, so
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