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HALAMAN MOTro

•:»   Sebaik - baiknya manusia adalah manusia yang bemanfaat bagi makhluk

hidup lain.

•:»  Jadilah manusia yang memegang teguh tangglmg jawal).

«:.   Bahagia itu sederhana, maka berbagilal kebchagiaan kapada sesana.

•S»   Masalah dalam hidup akan membuamu lebih kunt.

•S»  Laut yang tenang tidak akan melahirlrm pelaut tangguh.

•:a  Pring wuluh, urip iku tuwuh. Aja mung embuh ethokthck ore we"h.

Pring kuning, urip mi Cling.Wajib padha Cling, Cling marang Sing Peparing. -

Sastra Ngelmu Pring
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-ARI
Imp]ementasi hyperlapse dan motion graphic untuk video promosi wisata

Gt]nung Api Purl)a Ng]anggemn

Wisata gunung api puta Nglanggeran merupahan situs wisata yang ada di

desa nglanggeran    kecanatan  pathuk kabupaten  gunung kidul  Yogyakarta ,yang

memiliki keindahan alam. Gunung api purba berbentuk bongkahan batu raksasa.

Pengqujung  dapat  menikmati  kendahan  sunset  dan  sunrice  di  kawasan

wisata  gunung  api  purba  serta  melihat  gemerlap  kota  Yogyakata  pada  malam

hari. Selama ini pengelola masih menggunalrm media sosial untuk mempromosihan

wisata gunung api purba yang dirasa kurang maksimal.

0leh  karena  itu  Pembuatan  video  promosi  wisata  gunung  api  puba

Nglanggerm dengan teknik hyperlapse dan motion g[aphic sangat berguna untuk

pengelola    wisata    Gunung    api    purba.    Pembuatan    video    promosi    dengan

menggunahan  teknik hyperlapse dan motion graphic sangat menarik sebagai sarana

promosi  sehingga  diharapkan  dapat  menin8katkan jumlah  pengqujung  domestik
maupun manca negara .

Kata kunci : hyperlapse, promosi



ABSTRACT

Implerne].Soisikyperlapseandmodengraphictovideoto.tdsmpromotionOfthe

Gun..Irlg Api Purba Nglanggeram

Gurmg  Apt  Purba  Nglanggeran  is  tourist  site  in  village  nglangBeran

subdistrict pathak district gio.ung kidul yogyckarta having beauol natae.gepmlng

apipurbashapedchtndOftheprimevalgiatstcrne.

Visitors  can  ertyoy  the    beawiful  su:Iilset  and sunrice  in  mountain tourism

area and saw a spariding city Of yogyckata on the nigiv .Detring this the TnLmgrrs

still using social i'nedia to promote  towism Of the Gcnung apt purba it thins is

irunfficiem.

theref;ore  inelkj:t!ig  video  tourism  promotion  Of  the  Gunung  api  purba

nglanggeranwithteclmiquekyperlapseandmotiongraphicveryusefidforto\tTism
mowgemerdOftheGuiungapipurba.Mdkingvideopromotionbyusingtechiques

kyperlapse  and  rrrotion graphic  very  inleresting as  a  means  Of promotion  so  it
expected to ilurease visitors donestic and f ioreign couatries.

Keyword .. kyperlapse , promotion


