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INTISARI

Implementasi hyperlapse dan motion graphic untuk video promosi wisata

Gunung Api Purba Nglanggeran

Wisata gunung api purba Nglanggeran merupakan situs wisata yang ada di
desa nglanggeran kecamatan pathuk kabupaten gunung kidul Yogyakarta ,yang
memiliki keindahan alam. Gunung api purba berbentuk bongkahan batu raksasa.

Pengunjung dapat menikmati kendahan sunset dan sunrice di kawasan
wisata gunung api purba serta melihat gemerlap kota Yogyakarta pada malam
hari.Selama ini pengelola masih menggunakan media sosial untuk mempromosikan
wisata gunung api purba yang dirasa kurang maksimal.

Oleh karena itu Pembuatan video promosi wisata gunung api purba
Nglanggeran dengan teknik hyperlapse dan motion graphic sangat berguna untuk
pengelola wisata Gunung api purba. Pembuatan video promosi dengan
menggunakan teknik hyperlapse dan motion graphic sangat menarik sebagai sarana
promosi sehingga diharapkan dapat meningkatkan jumlah pengunjung domestik

maupun manca negara .

Kata kunci : hyperlapse, promosi



ABSTRACT

Implementasi hyperlapse and motion graphic to video tourism promotion of the

Gunung Api Purba Nglanggeran.

Gunung Api Purba Nglanggeran is tourist site in village nglanggeran
subdistrict pathuk district gunung kidul yogyakarta. having beauty nature.gunung
api purba shaped chunk of the primeval giant stone.

Visitors can enjoy the beautiful sunset and sunrice in mountain tourism
area and saw a sparkling city of yogyakarta on the night .During this the managers
still using social media to promote tourism of the Gunung api purba it thinks is

insufficient.

therefore making video tourism promotion of the Gunung api purba
nglanggeran with technique hyperlapse and motion graphic very useful for tourism
management of the Gunung api purba. Making video promotion by using techniques
hyperlapse and motion graphic very interesting as a means of promotion so it

expected to increase visitors domestic and foreign countries.

Keyword : hyperlapse, promotion



