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INTISARI 

 

 Pendidikan di Indonesia dalam sistem pembelajaran saat ini masih 

menggunakan ujian evaluasi belajar di setiap akhir semesternya. Hampir semua 

tingkat sekolah bahkan perguruan tinggi menyelenggarakan ujian akhir semester 

tersebut. Dalam proses peningkatan fasilitas dan kualitas dalam belajar, pemerintah 

mulai melakukan ujian dengan bantuan komputer yang bertujuan mempermudah 

siswa dalam pengisian soal dan juga membuat proses penilaian menjadi lebih 

efektif.   

 Tetapi pada ujian berbasis komputer dalam penyajian soal masih 

menggunakan sistem pilihan ganda dan ujian menggunakan soal esai masih jarang 

digunakan karena proses koreksi dan penilaian belum bisa dilakukan secara 

otomatis oleh sistem. Tujuan mengambil judul ini adalah mencoba 

mengimplementasikan algoritma yang dapat digunakan untuk melakukan penilaian 

otomatis ujian online khususnya soal esai.  

 Algoritma Winnowing digunakan untuk melakukan pencocokan data 

yang sudah ditentukan sebagai kunci jawaban pada sistem. Angka kecocokan 

jawaban diperoleh dari proses pencocokan antara kunci jawaban pada system 

dengan jawaban siswa. Hasil pencocokan jawaban tersebut dapat digunakan untuk 

melakukan sistem penilaian otomatis pada ujian esai. 

 

Kata Kunci : algoritma, winnowing, esai, ujian online, penilaian otomatis 
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ABSTRACT 

 

 Education in Indonesia in the learning system is currently still using 

learning evaluation exams at the end of each semester. Almost all levels of schools 

and even universities hold the final semester exam. In the process of improving 

facilities and quality in learning, the government began conducting computer-

assisted examinations aimed at facilitating students in filling in questions and also 

making the assessment process more effective.  

 But on computer-based exams in the presentation of questions still using 

multiple choice systems and examinations using essay questions are still rarely 

used because the process of correction and assessment cannot be done 

automatically by the system. The purpose of taking this title is to try to implement 

an algorithm that can be used to perform automatic assessments of online exams, 

especially about essays.  

 The Winnowing algorithm is used to match data that has been determined 

as the answer key on the system. The number of match answers is obtained from the 

process of matching between the answer keys on the system with student answers. 

The results of matching the answers can be used to perform an automatic scoring 

system on essay examinations. 

 

Keyword: learning system, winnowing, exam, essay 

 

 

 

 

 


