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ABSTRACT

In the era we live toda:y we surrounded with technology that much ease in
getting` A lot Of technology has been created to assist huryran works. A lot Of changes
and benefit using an technology, on Of them is from our hobbies in photograpky
activity.  For  exanaple  tripod  that  can  take panoramic pictures  until  360 degrees
fields Of view. This device was very helpful in the process Of leveling every pictures
has  been  taken.  if the pictures  that  has  been taken  is  not  level it  is  going to be
diffic:ult to stitch the pictwre into panoranic. This device has been arround for a
while but still to operate it use manpower, therofbre the results of the shooting was
not optimal because the movement is not stable.

The  addition  Of the  n'Iotor  as  a  driver  believed  to  eliminate  the  existing
shortcoming in the tripod without the motor. Besides the addition Of the motor as
the driving while the tools necessary to set the course Of driving the tripod. In this
case using an Arduino Uno as microcontroller to operate and control the other
devices in the tripod. To operate the tripod has been added a device controller using
Android smartphone to allow user control the tripod. To cormect the tripod with the
smartphone using bluetooth. In addition has been added sone features on the tripod
:  adjust the direction off shooting rotation, the shooting angles, also a timelapse
features that allow the user to shoot a lot Of pictures so that the pictures have been
taken can be used as a video. Some Of the device that will be used on the tripod is
Nema    17    2   phase   stepper   motor,   hc-05   bluetooth,   and   arduino   uno   as
microcontroller to control all Of the hardware in the tripod.

The  results  Of the  analysis  Of using  a  stepper  motor was  not  quite  well
because  the motor  spin in  step,  so  it takes  time  to  cover  a  certain  angles  and
impossible to adjust the width Of each step because the motor step is 1.7 degrees.

Keyword  :  Tripod  Panorama,  Pan  360,  Arduino  Uno,  Android,  Linear  Map
Arduino



INTISARI

Dijaman kita hidup saat ini yang serba teknologi banyak kemudahan yang
didapatkan.  Berbagai  macam  teknologi  diciptakan  guna  membantu  pekeljaan
manusia. Banyak perubahan serta keuntungan dalam penggunaan teknologi, Salah
satu contoh dari kegiatan hobi kita dibidang fotografi telah diciptakan berbagai
macam alat penunjang salah satunya tripod yang membantu mengambil gambar
panorama hingga 360 derajat pandangan. Alat ini sendiri sangat membantu dalam
prosesnya   dapat   mensejajarkan   setiap   gambar   yang   diambil   karena   ketika
mengambil gambar panorama setiap gambar yang diambil sejajar. jika tidck ketika
gambardisatukanakansulitmenentukantitikgarissambungangambar.Alatseperti
ini  sudah  ada  sejak  lama  akan  tetapi  penggerck  kanera  masih  secara  manual
digerakkan menggunakan tenaga manusia. 0leh sebab itu hasil dari penganbilan
gambar terkadang tidak maksimal karena pergerakan dari tangan yang tidak stabil.

Penambahan   motor   sebagai   penggeran   diyakini   dapat   mengilangkan
kekurangan  yang  ada  pada  tripod  panorama  tanpa  penggerak  motor.   Selain
penambahan  motor  sebagai  penggerak  adapun  dibutuhkan  alat  untuk  mengatur
jalarmya  penggerak  pada  tripod  panorama.   Pada  penelitian  ini  menggunakan
And"I.#o  U#o  sebagai  mikrokontroler untuk mengontrol  semua piranti  yang  ada
pada tripod panorama. Untuk menggerakan tripod panorama ditambahkan piranti
kontroler menggunakan smar/pAo#e android untuk memudahkan pengguna dalam
mengontrol  tripod  panorama.  Untuk  menghubungkan  tripod  panorama  dengan
smartphone menggunakan Z7/we/oo/¢.  Selain itu ditambahkan beberapa fitur pada
tripod panorama yaitu, dapat mengatur arah dari perputaran pengambilan gambar,
sudut pengambilan gambar serta sebuah fitur r!.me/czpse dimana tripod panorama
akan mengambil gambar sebanyak yang diinginkan pengguna,  sehingga gambar
yang  telah  diambil  dapat  dijadikan  sebunh  video,  Beberapa  piranti  yang  akan
digunakan  untuk  tripod  panorama  adalah  motor  stapper    Nema   17  2  Phase,
bluetooth   hc-05,   dan   arduino   uno   sebagai   mikrokontroler  yang  mengontrol
perangkat keras pada tripod.

Hasil  analisis  penggunaan  motor  stapper  sebagai  penggerak  tidak  tepat
karena   motor   stepper   bergerak   berdasarkan   stay   atau   langkah,  jadi   ketika
dibutuhkan waktu ketika hendak menggerakkan alat ke sudut tertentu serta tidak
dapatdiaturlebarsudutkarenasetiapstepdarimotorsteppermerupakan1.7derajat.

Ka,to K"nofi ..  Tripod  Panorama,  Pan  360, Arduino Uno,  Android.  Linear Map
Arduino
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