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INTISARI

MI Maarif Candran adalah lembaga pendidikan dasar yang mempunyai ciri
khas Islam dibawah naungan Departemen Agama. MI Maarif Candran ini terletak
di dusun Candran, desa Sidoarum, kecamatan Godean, kabupaten Sleman. Namun
dalam media promosi MI Candran untuk Pendidikan Indonesia masih
menggunakan media seperti brosur, koran, dan media sosial dalam
mempublikasikan kegiatan belajar mengajar sehingga masih banyak masyarakat
umum yang kurang mengetahui informasi yang ada pada MI Maarif Candran.

Video promosi MI Maarif Candran ini menggunakan teknik motion graphic.
Dalam konsep ide dan perancangan menjelaskan dari sejarah, kegiatan, hingga
tujuan MI Maarif Candran. Pembuatan video promosi yang menarik dan kreatif
diharapkan dapat membuat masyarakat mengetahui lebih dalam mengenai MI
Maarif Candran.

Karena hal itu lah penulis memiliki solusi untuk mempromosikan M1 Maarif
Candran dengan video berdurasi 225 detik yang dapat membantu menyebarkan
informasi yang ada pada MI Maarif Candran.

Kata Kunci : mi maarif candran, video promosi, motion graphic, godean,
yogyakarta
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ABSTRACT

MI Maarif Candran is a basic educational institution that has
characteristics of Islam under the auspices of the Ministry of Religious Affairs. MI
Maarif Candran is located in the hamlet of Candran, Sidoarum village, Godean
district. Sleman district. However, in the media promotion of MI Candran for
Education Indonesia still use the media such as brochures, newspapers, and social
media in publicizing teaching and learning activities so there are sti Il many general
public who are less aware of the information available on MI Maarif Candran.

The video campaign of MI Maarif Candran uses motion graphic technique.
In the concept of ideas and design explains from history, activities, to the goals of
MI Maarif Candran. Making creative and interesting promotional videos is
expected to make people know more about MI Maarif Candran.

Because it is the author has a solution to promote MI Maarif Candran with
video duration of 225 seconds that can help spread the information available in M1
Maarif Candran.

Keywords : mi maarif candran, promotional video, motion graphic, godean,
vogyakarta
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