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INTISARI

MI Maarif Candran adalah lembaga pendidikan dasar yang mempungrai ciri
khas Islam dibawah naungan Departemen Agana. MI Maarif Candran ini terletak
di dusun Candran, desa Sidoarun, kecanatan Godean, kabupaten Sleman. Namun
dalam    media    promosi    MI    Candran    untuk    Pendidikan    Indonesia    masih
menggunakan    media    saperti    brosur,    koran    dan    media    sosial    dalan
mempublikasikan kedatan belajar mengajar sehingga masih banyak masyarakat
ununyangkurangmengetahuiinfomasiyangadapadaMIMaarifCandran.

VideopromosiMIMaarifcandraninimenggunakanteknikmotiongraphic.
Dalam konsep  ide  dan perancangan menjelaskan dari  sejarah.  kedatan, hingga
tujuan MI Maarif Candran. Pemburtan video promosi yang menarik dan krcatif
diharapkan  dapat  membunt  masyarakat  mengetahui  lebih  dalam  mengenai  MI
Maarifcandran.

KarenahalitulalipenulismemilildsolusiuntukmempromosikanMIMaarif
Candran dengan video berdurasi  225  detik yang dapat membantu menyebarkan
infomasi yang ada pada MI Maarif Candran.

Kata  Kunci   :   mi  maarif  candran,  video  promosi,  motion  graphic,  godean,
yogyakarta
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ABSTRACT

MI   Maarif   Candran   is   a   basic   educational   institution   that   has_
characteristicsOflslamundertheauspicesOftheMinistryOfReligiousAffairs._MI
Mcarif Candravi is located in the hamlet Of Candran, Sidoouxp ri_I_la§e, Pode?n
distri6t.  Sleman  district.  However,  in  the nedia promotion  Of MI  Candran for
Education Indonesia still use the media such as brochures. newspapers, and social
mediainpublicizingleachingandlearmingactivitiessothereare_stillplgnyFeneral
publicwihoarelessa:vrareOftheiriforrrrationav.allableonMIMaarif.€andr:in:

ThevideocampalgnOfMIMaarifCandranusesmotiongraphietechnique.
In the corucept Of ideds and desigrl explains from history. activities. to tfte g?als Of
MI  Maarif-Candran.  Making  creative  and  interesting  promotional  videos  is
expected to make people know more about MI Maerif Candran.

Because ii is the author has a solution to promote MI Maarif Candran with
videoduratonOf225secondsthatcanhelpspreadtheinformationavallableinMI
Mcarifcandran.

Keywords  :  mi  maarif  candran.  promotiorial  video,  moti,on  graphic,  godean,
yogyaharta


