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INTISARI

Video   slow  motion  adalah  video  gerak   lambat  yang  direkam  dalam
kecepatantinggi.Agardapatmenciptakanvideoslowmotionyangjernihdanbagus
dibutuhkan  a]at-alat  yang  canggih  dan  mahal  dalam  mengolah  dan  mengambil
gambarnya, seperti kanera Phantom v2640 dengan sensor beresolusi 4 megapiksel
(2048  x  1952  pixel)  yang  mampu  merekam  dalam  kecepatan  6.600  frame  per
second  (fas)  atau  kamera-kanera  yang  memiliki  frame  rate  tinggi  lainnya  dan
komputer  yang  diminta  minimal  memiliki  kapasitas  RAM  8GB  keatas  dengan
prosesor minimal Intel Core i5 2.OGhz, GPU Intel ataupun NVIDIA.

0leh    karena    itu,    peneliti    menemukan    cara   altematif   agar   dapat
menghasjlkan video slow motion yang balk, jemih dan tidak memerlukan kamera
maupun  komputer  yang  canggih  dan  mahal,  yaitu  dengan  menerapkan  teknik
Puppet.  Dengan penerapan Puppet,  hanya membutuhkan kamera DSLR  standar
seperti Canon 1000S dan hardware laptop berkapasitas RAM 4GB.

Selain  jtu,  basil  akhir  dari  video  slow  motion  dengan  teknik Puppet  ihi
mampu  untuk  dibandingkan  dengan  video  slow  motion  yang  diambil  secara
liveshoot dengan kamera yang canggih.

Kata kunci: slow motion, puppet, 2.5D, objek.
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ABSTRACT

Video slovii motion is a slow motion video recorded at high speed. In order
to create a clear and good slow molion video, sophisticated and expensive tools are
needed to process and to take pictures, such as the Phantom v2640 camera with  4
megapixel resolution sensor (2048 x 1952 pixels) that can record at  speed Of 6,600
franes per  second  dips)  or  other  cameras  those have   high frame rates  and the
requested computer has a minimum RAM capacity Of 8GB and above, has minimurn
processor Of lutel Core i5 2.OGhz, Intel GPU or NVIDIA GPU.

Theref;ore,  the researcher fiound alternative ways to produce slow motion
video that is good. clear and does not require sophisticated and expensive cameras
or computers, namely by applying the Puppet technique.  With the application Of
Puppet,  only requires  a  standard DSLR camera such as a Canon  1000D  DSLR
canera and laptop lurdware that has 4GB Of RAM.

In addition, the final result Of slow motion video with Puppet technique is
able  [o  be  compared  with  liveshoot  slow  motion  video  taken  by  sophisticated
camera.

Keyword: slow motion, puppet, 2.5D, object.
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