BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi dan dunia rsendiri dewasa ini, hal

dan maju pesat.

perlu membuat
bisa digunakan
ewujudkan hal fiktif

dalam sudut pandang yang
menjadi nyata, yang tidak bisa diimplementasikan secara /iveshoot.

Lamanya waktu proses rendering video animasi 3D tergantung dari nilai
Jrame yang diatur pada setiap animasi. Estimasi waktu menunjukkan bahwa
terjadi peningkatan waktu eksekusi seiring dengan peningkatan jumlah frame,

namun selisih waktu eksekusi antar frame yang berbeda mengalami fluktuasi[19].
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Pengefisienan waktu sangatlah penulis perhatikan karena menyesuaikan
dengan perangkat atau fasilitas yang tersedia. Apabila menggunakan fu/l 3D,
maka akan memakan banyak waktu pada proses rendering. Untuk itu cara lain
agar mendapatkan hasil akhir yang sama dan dengan waktu render yang cukup,

yaitu dengan menggunakan teknik Aybrid. imalan character, texture serta

pada aplikasi 3D,

oba untuk mem-
visual- kan ide cerita yang te. trailer film animasi

berbasis 3D “ARSA : Chasing The Better World”.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana cara membuat trailer animasi 3D “ARSA : Chasing The Better

World” dengan menerapkan teknik hybrid menggunakan Blender 2.79 7
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1.3 Batasan Penelitian
Agar penyusunan skripsi ini tidak terlalu jauh dan menyimpang dari pokok
permasalahan, maka diperlukan batasan masalah yang akan dibahas pada

pembuatan animasi 3D “ARSA : Chasing The Better World” -

Animasi berbasis 3D.

n Trailer Ani

3. Memberikan sarana penghibur dengan ilmu pembuatannya yang
mudah diimplementasikan serta dapat dijadikan kajian informasi yang

berguna.

1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi:



21

a. Akademik

Penelitian ini sebagai sarana eksplorasi pemahaman mahasiswa dan sebagai

tolak ukur sejauh mana mahasiswa mengimplementasikan hasil penelitian ke

dalam ranah dunia kerja. Serta sebagai referensi mahasiswa dalam penulisan karya

udi literatur, yaitu

atur — literatur yang ada
seperti membaca, mencari sumber-sumber informasi yang berkaitan dari buku,
internet serta jurnal.

b. Metode Observasi
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Merupakan metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan dari
beberapa film animasi yang dapat dijadikan referensi dalam membuat film
animasi ini.

¢. Metode Produksi

batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode

penelitian, dan sistematika penelitian skripsi.

Bab Il Landasan Teori



23

Pada bab ini memberikan uraian mengenai teori-teori vang mendasari
pembuatan trailer animasi 3D “ARSA - Chasing The Better World”, mulai dari
tinjauan pustaka, pengertian animasi, jenis-jenis animasi, 12 prinsip animasi serta

perangkat lunak yang digunakan.

Bab III Analisis dan Per

| pembuatan trailer animasi -

dan pemb

dijalani.

Daftar Pustaka

Berisi referensi — referensi yang digunakan sebagai acuan dalam skripsi ini.

Lampiran



