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INTISARI

Film merupakan salah satu sarana alternatif dalam menyampaikan suatu
gagasan, hiburan maupun pembelajaran kepada penonton dalam bentuk cerita
yang dikemas dalam sebuah audio visual. Metode pembuatan film pun kian
berkembang seiring dengan imajinasi manusia yang luas dalam proses pembuatan
dan mewujudkannya dalam bentuk visual yang diinginkan.

Berdasarkan aspek di atas, penulis akan mencoba membuat sebuah trailer
animasi dengan teknik /ybrid berupa penggabungan antara 3D, matte painting
dan visual effect. Dengan teknik terseb apat memvisualkan hal — hal
imajinatif yang semula ti ungkin ‘

- . AMIKOM
E CENTER
[\\:9_;, RESOURC

YOGYAKARTA




ABSTRACT

Film is an alternative means of conveying ideas, entertainment and
learning to the audience in the form of stories that are packaged in audio visual.
The method of makingthe films is growing along with the wide range of human
imagination in the creation process and make it happen in a visual from desire.

Based on the above aspects, the author will try to make an animated
trailer with a hybrid technique in the form of combination of 3D, matte painting
and viseual effects. With this technique, it lize imaginative things that

ilms with a quality
similar to Disn, ' ; areness of the
importance '

the ani
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