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PERNYATAAN

Saya  yang  bertandatangan  di  bawah  ini   menyatakan  bahwa,   skripsi   ini

merupakan  karya  sendirl.  (ASLI),  dan  isj  dalam  skrl.psi  ini  tidak  terdapat  karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suafu

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam

daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkalt dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalali

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta,16 Februari 2019

Agrees Eka Desta Putra Nugraha
NIM  15.12.8883
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MOTTO

" 1t's kind Of f :url to do the .impo.s.sible."

[ Wall Disney ]

"Ganlungkan cita - citamu setinggi langit I Bermimpilah setinggi langit.Jika

engkau jatuh, enghau akan ]atuh di arttara bintang -bintang. '.

I Ir. Soekarno I

"Always believe in yourself. No matter who's c[I.ound you being negative or

thrusting negative energy at you, totally block it off Because whalever you
belleve. you become. "

[ Mtehael Jackson I



HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji   syukur   kehadirat   Allah   S.W.T.,   Tuhan   Yang   Maha   Pengasih   dan

Penyayang, yang telah melimpahkan rahmad dan hidayat-Nya serta memberi saya

kemudahan dan kekuatan dalam menyelesaikan skripsi. Saya persembahkan karya

ini kepada orang - orang terkasih :

Il)u dan Ayah tercinta

Terima kasih tak terhingga atas segala doa - doa dan dukungan yang senantiasa

diberikan kepada  saya hingga mencapal  sejauh  inj.  Karya ini  sebagai  bukti  dan

tanggung jawab  saya  atas jurusan  yang  telah  saya  pl]ih  dan  inginkan.  Semoga

dengan skripsi  ini  dapat menjadi sebunh titik awal untuk nasa depan yang lebih

balk. 4om7./#.

Adik saya tersayang

Terima  kasih  telah  menjadi  salah  satu  inspirasi   saya.Menjadi   sebuah  energi

tersendiri    saat   kamu   bilang   kangen   dan   menyunin   kakakmu    ini    segera

pulang. Semoga kita senantiasa menjadi tin yang solid dan erat hingga akhir.

Sat)al)at saya

Entah kenapa saat main g¢me yang Aorror selalu inget kalian, apalagi musuhnya

zomb7.e.  Walaupun kita sudah jarang main -main lagi, tapi kalian tetep selalu ada

buat aku pas lagi pengen ngobro].  Terlma kasjh sudan menglsj hard -hen.ku dan

menambahkan banyak wama di dalamnya. Kamu selalu ada saat aku butuhin dan

tau banget siklus mood ku dengan balk dan selalu dengan semangatnya nge-bzf//y

dan  ngingetin  bust  bikin  sknpsi  terus  ya  Citra.  Buat  Kiko,  terima  kasih  banget

s'z/4por/-nya.  Walaupun kita jauh,  tetep aja ada bahan bunt topik bahasan,  fecz#g

oa# bareng kalau pas di kontrakan. Untuk Alif, terima kasih bust wacananya yang

selalu disuguhkan kepadaku dan akhimya hanya menjadi sebuah angan saja, serta

chat  ~  chat  yang   sangat  bermanfaat   sekali.   yo2t  g4j+S   /a/a//ry  czwesome  cz#d

irreplaceable fior me.
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Teman -teman SI-08

Terima kasih selalu membuat saya teriaga saat keLas.  Maaf karena sering mem-

bully kalian,khususnya mba Tiwi aka Gemblinding, Lia, Dendi, Resa, Sictt, Rizal

aka  Simpuk,  Eko  aka Derby dan  semun yang pemah  saya bully,  pasti  itu  akan

menjadi sebuah kenangan tersendiri esok hari.  Tawa kalian merupakan semangat

bagi saya untuk tetap men-b2f//y kalian. Hehe

Dosen-dosen pembimbing skripsi saya

Terima kasih banyak Bp Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom. yang bersedia menjadi

dosen pembimbing saya, bapak telah memberi saya ilmu berupa cara penyusunan

naskah yang benar dan rapi, dan itu menjadi salch satu faktor keberhasilan saya.

Kepada Pak Ermambang Bendung Wijaya, terima kasih atas saran dan kritiknya

tentang fraj/cr animasi yang saya buat.  Petuah bapak dan semangat bapak untuk

men-6'ztpporf karya anak bangsa sangatlah berarti  untuk saya dan teman - teman

crec]/or yang lain.

Jasa   kalian   sungguhlah   sangat   berarti   bagi   saya.Semoga   Alah   S.W.T

membalas budi kalian kelak. 4czm;7.#.
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INTISARI
Film  merupakan  salah  satu  sarana altematif dalam  menyampaikan  suatu

gagasan,  hiburan  maupun  pembelajaran  kepada  penonton  dalam  bentuk  cerita
yang  dikemas  dalam  sebuah  audio  visual.   Metode  pembuntan  film  pun  kian
berkembang seinng dengan imajinasi manusia yang luns dalam proses pembuatan
dan mewujudkannya dalam bentuk visual yang diinginkan.

Berdasarkan aspek di atas, penuljs akan mencoba membunt sebuah tro7./er
animasi  dengan  tekhik  kybrJ.a bempa  penggabungan  antara  3D,  mu}//e PCJJ.#/J„g
den  vi.S'zta/  e#ec/.  Dengan  tekhik  tersebut,  maka  dapat  memvisunlkan  hal  -  hal
imajinatif yang semula tidak mungkin menjadi terwujud.

Hasjl   akhir  penelitian  inj  bertujuan  untuk  menghasilkan  film  animasi
dengan kualhas yang serupa dengan film - film produksi Disney dan Pixar, serta
menuinbuhkan   kesadaran   akan   pentingnya   peran   alam   terhadap   kehidupan
manusia. Sehingga dapat menjadi  sebuah gebrakan  baru bagi  industri  animasi  di
Indonesia.

Kate Kunci: 3D, /rzz7./er, animasi, kybr;d
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ABSTRACT
Fllm   ls   an   alternatrve   means   Of  corrveying   Ideas,   entertainment   and

learning lo the oudience in the form Of stories that are packaged in andlo visual.
The method Of makingthe  films  is  growing along with the wide range Of human
imagination in the crealion process and make il happen in a visual from desire.

Based  on  the  above  aspecls,  the  author  will  try  lo  make  an  animaled
trailer with a kybrid technique  in the form Of combination Of 3D, matte parfuing
and viseual  effects.  With  this  teclmique,  it  can visualize  imaginatrve things  that
were originally impossible lo materialize.

The fiml result Of thls study aims to produce animaled fili'ns with a quality
similar  [o  Disney  and  Pixar  production  films,  and  provide  awareness  Of  the
importance Of nature's role lo human life.  So,  it  can be a new  breakthrough for
the animation Industry in Indonesia.

Eeywords.. sO, animation, kybrid, f iiction, environmer[l
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