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rmsARI

Komputer   edalch   bagian   penting   dalani   dunia   pendidikan.   terutama
pendidikan dibidang IT. Ketersediaan laboratorium komputer menjadi hal utana
sebagaimediabelajar.PenggLmaankomputersetiapharidenganjumlahpengguna
yang  banyak  mengakibatkan  penggunaan  komputer  menjadi  tidak  tapantan.
Untuk   itu   dirancang   sebuli   aplikasi   sebagai   pemantau   mahasiswa   yang
menggunakan komputer di laboratorium.

Aplikasi  ini  berbasis  client-server  dan  dibangun  dengan  menggunakan
bahasa  pemograman  Java  dan  database  Mysql.  Aplikasi  Pemantau  Pengguna
Komputer  ini  merupakan  program  aplikasi  yang  dapat  dioperasikan  dengan
mudch.   Setiap  maliasiswa  yang  menggunakan  komputer  laboratori`m  harus
melckckan login dengan NIM dan Password yang terdaftar di S"K AMIKOM
Yogyakarta.

Aplikasi Penrmtau Pengguna Komputer sebatas pengontrolan user
menggunakan  komputer  laboratorium.  Aplikasi  pemantau  pengguna  mi

yang
akan

mere~kan   data   walctu   login,   data   maliasiswa   yang   login,   komputer   yang
digunakan,   dan   walrfu   mematikan   komputer.   Sedangkan   pemantauan   atau
pengontrolan pada  sisi teknis  seperti  kenisakan  hardware,  kesalahan Log In  di
kelas yang salah, san sebagainya tidak dikontrol dalam aplikasi ini.

Kata Kuncl :    Aplikasi, Pemantau, Komputer I.aboratorium
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ABSTRACT

The computer is an important part  in eqquion, esp?cially .ed:::±£_ion__in~
the  f ieir--oi -IT: The  availabiiity  Of camp::ler  i:I  Pecane, i_P _I::I__tTLng_ =.^aL-£irf:;:;fl:driri±.computerdse*every-dayvit_h.th:rrur.b?r,Of use_I_t,!f_Tf~h.

;;:-;irl in-Jthe use Of-comirers is rot  obserye_d. It's designed f or an application as
a student using a computer n/Ionitor in the laborctory.-iris  a-pplicat;on  is  based  on  cli_erfu-se_rver  anf!.  is .bui!i, us.i.ng_ tp_._J_=f~

programmin± `language ed Mysql datc!Pase. TP: applic?lpn h9,Ptor::_=T.P#^e:+rire%;;-iris--;soon ap|-icatton p;oira:Iil!i thqt can be operat.e`d..:qs.i.Iy.  Fpery,.S.t%Sr:u
~w-ir; ir;-s ; ;;in;airier lab mist io; giv with password and NIM listed in di STMIK

AMIKOM Yogyalata.-iis-a-pilication Monitors  a comprler user a:..a user ,c?.mr_ol::i_n?~t_±_

comprt-e-;-lds: Applieation  moniloring iris .user  will  rr?:?  I:r=._:=f  '8##^-s-;;;i;e-irt--di;i   i:'din,   cormputer   use,  -and  _tine_ .tar?  of f  i.he   comput?r._ _y±±l_e_
-;;;;;;;;Sring or c5wiol o;the technieal side o{.hgrdw.ge daTag.?, such as error

logslntp;wrongclass,sanetcarerlotcorarolledinthisapplication.

Kayword :    Applications, Monitors, Computer Lab


