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menjadi tanggung jawab kami pribadi.
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MOTTO

Allah tidak melihat bentuk rupa dan harta benda kalian, tapi Dia melihat hati
dan amal kalian. (Nabi Muhammad SAW)

Apapun keluh kesahmu, duka dan ceriamu tetap jangan lupa “Piknik”

Jangan terlalu banyak berhayal, kuatkan tekat positif dan buktikan.

Buang jauh-jauh kegagalan dan pikiran negatif, jadilah orang positif karena
keyakinan tiada batas hanya ada di dalam diri sendiri.

Tetaplah terus belajar dan merasa kurang ilmu, karena hidup di dunia tidak
hanya soal ilmu, tahta dan uang, melainkan kebaikan dan amal apa yang
sudah anda berikan untuk umat dan dunia.

Berhentilah Hidup dimasalalu, itu hanya akan menyakitimu (Patrick Star)

Kita bisa belajar banyak dari Superhero. Kita bisa belajar dari Power Ranger,
untuk membela dan menegakkan kebenaran kita harus punya kekuatan dan
secara bersama-sama. Intinya itu bukan masalah berubah bentuknya, tapi
semangatnya. Dari Batman kita belajar, kita punya amalan yang harus kita
tutupi. Kita menolong orang tetapi orang tidak harus tau siapa kita. (Cak
Lontong)

Mau gagal, mau sukses itu tidak penting. Yang penting berhasil! (Cak

Lontong)
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MOTTO

Jangan takut menjadi tua, takutlah kalau masa mudamu

tidak berguna - Hasegawa Taizou gintama

Hidup memang tidak selalu adil, jadi biasakan dirimu ya

— Patrick Star

Teruslah berusaha walau kemungkinannya kecil, karena
kemungkinan yang Allah berikan berbeda dengan
kemungkinan yang manusia berikan — Pejuang atresia

bilier

Zona nyaman adalah tempat mengekang potensi — Rudi

Hermawan
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PERSEMBAHAN
Puji syukur kehadirat Allah SWT atas izinnya penulis dapat menyelesaikan
Tugas Akhir ini dengan baik, tidak lupa juga, ini semua karena bantuan dan
dukungan dari orang-orang yang ada di sekitarku selama ini. Tugas akhir ini

dengan bangga dipersembahkan dan didedikasikan sepenuhnya kepada:

1. Untuk Ibu dan Bapak yang sudah memberikan semangat yang tiada tara maka
dari itu dari saya untuk rasa terimakasih yang tiada terhingga kupersembahkan
tugas akhir ini kepada Ibu dan Bapak yang telah memberikan dorongan positif.

2. Untuk Adiku Unggul Lestari serta bulik Dewi, dan mas Aan yang telah
mendukung disetiap ada kesempatan yang saya miliki. Memberikan semangat
untuk tetap terus belajar dan jangan mudah puas dengan keadaan yang sudah di
capai. Kritikk dan saran yang membangun semuanya, saya mengucapkan
terimakasih.

3. Dosen pembimbing Tugas Akhir Bapak Akhmad Dahlan, M.Kom selaku dosen
pembimbing saya, saya sangat berterimakasih atas bimbingannya selama ini yang
telah memberikan masukan, kritik dan saran yang membangun agar menjadi lebih
baik lagi untuk kedepannya. Serta seluruh jajaran Dosen Universitas AMIKOM
Yogyakarta yang sudah membagikan ilmunya saya mengucapkan terimakasih,

semoga ilmu dari Ibu dan Bapak dosen bisa saya amalkan ke yang lain juga.

ix



4. Untuk teman-teman 16 D3TI 01, Nyiknyok, Jan player, Akung, Popi, Lukman,
Nungky, Ukik, Harry, Jimmy, Helmy, Restu dan lain lain yang tidak bisa penulis
sebutkan satu per satu, terimakasih telah memberikan dorongan motivasi untuk
kritik dan saran, canda dan gurau semuanya yang telah kita lewati selama bersama
di kelas 16 D3TI 01, penulis tidak akan melupakan apa yang sudah kalian berikan
selama ini.

5. Kepada pencetus ide dan sekaligus pengisi suara hukum bacaan dalam aplikasi
ini yaitu sense Mochamad Nor Khaqiqi, saya mengucapkan terimakasih juga yang
sebesar besarnya.

6. Kepada yang selalu memberikan motivasi, : Ira Meiliani :D
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untuk menyelesaikan tugas akhir ini.
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adanya kerjasama dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, dalam
kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada:

1. Prof.Dr.M.Suyanto, selaku ketua UNIVERSITAS AMIKOM
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INTISARI

TPA Al Istigomah merupakan tempat pembelajaran Al-Quran yang berlokasi
di Ledok Tukangan dn 2/29 RT 14 RW 03, Tegal Panggung, Danurejan. TPA Al
Istigomah sudah terdaftar sebagai madrasah diniyah dan memiliki banyak santri.
TPA Al Istiqomah masih menggunakan media pembelajaran yang masih
menggunakan papan tulis dan buku igro.

Augmented reality merupakan teknologi
dengan dunia virtual. Augmented reality d
salah satunya digun 1
pembelajaran augme
belajar karena

Menumb
pembelaj

o menggabungkan dunia nyata
akan untuk berbagai bldang,

pat mellhat

Al Istiqgomah, Augmented reality, S
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ABSTRACT

TPA Al Istigomah is an Al-Quran learning place located in Ledok Tukangan
and 2/29 RT 14 RW 03, Tegal Panggung, Danurejan. Al Istigomah TPA has been
registered as an early madrasa and has many santri. Al Istigomah TPA still uses
learning media that still uses blackboards and iqro books.

Augmented reality is a technology that combines the real world with the
virtual world. Augmented reality can be used for various fields, one of which is
arning media it is considered
ce in 31 objects that will

ented Reality, S
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