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MOTTO

*“ Maka ingatlah kepadaKu, Akupun akan ingat kepadamu. Bersyukurlah

kepadaKu dan janganlah kamu ingkar” QS. Al Baqarah 152

hidup sendiri. Hidup bukan
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INTISARI

Multimedia adalah suatu konsep teknologi untuk menyajikan informasi,
yang terdiri dari beberapa gabungan/kombinasi dari gambar, suara, animasi,
video, yang menjadikan mengapa multimedia sangat popular saat ini.
Perkembangan multimedia tidak hanya terbatas pada berkembangnya perangkat
lunak dan kegunaannya, saat ini multimedia telah banyak digunakan dalam
lingkup usaha, dan pendidikan.

Motion graphic
menggambarkan
suatu desain k

istilah yang digunakan untuk
ional dalam menciptakan
k film, televisi dan

imedia, Motion Graphic, Simulasi
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ABSTRACT

Multimedia is a technological concept for presenting information, which
consists of several combinations'combinations of images, sounds, animations,
videos, which makes why multimedia is so popular today. The development of
software and its uses, now multimedia has been widely used in the scope of
business, and education.

a term used to discribe various
¢ a dynamic and effective

Motion graphic or motion grap. :
professional  graphic _
communication desi

imedia, Motion Graphic, Simulation
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