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PERNYATAAN

Kami yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa,  tugas  akhir

ini  merupakan karya kami  sendiri  (  ASLI  ),  dan  isi  dalam tugas  akhir ini  tidak

terdapat  karya  yang  pernch  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar

akademis    di    suatu    institusi    pendidikan    tinggi    manapun,    dan    sepanjang

pengetahuan kami juga tidck terdapat karya atau pendapat yang permh ditulis dan

atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,  kecuali  yang  secara  dalam  naskah  ini  dan

disebutkan didalan daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  dengan  naskah  dan  karya yang telah  dibuat  adalah

menjadi tanggung jawab kami pribadi.

Yogyakarta, 2 Maret 2019

Sharifah
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MOTTO

" Maka ingatlah kepadaKu, Akupun akan ingat kepadamu. Bersyukurlah

kepadaKu dan janganlah kamu ingkar" QS. AI Baqarah  152

`Diantara kebaikan keisLaman seseorang adalali meninggalkan sesuatu yang tidak

berguna baginya" Hadis Hasan, Dir]waytkan oleh Tirmidzf dan yang lainya

`Tinggalkanlali apa saja yang meragukanmu, kebakanlah apa saja yang tidck

meragukanmu"Diriwayatkan oleh Tirmidzl dan Nasa'I, menurut Tirmjdzi hadits

ini hasan shahih

"Sesungguhnya Allah SWT. Mengampuni aku atas beberapa akesalahan umatku

yang tidak Disengaja, Lupa dan Karena dipaksa" Hadits hasan inj diriwayatkan

oleh Ibnu Majah, Baihaqi dan Laln-lain.

Kosongkan Gelasmu dulu, Setiap bertemu orang baru

Bob Sadino

Awali segala sesuatu dengan Bismillah dan berdoa, karena didunja, kamu tidak

hf dup sendiri. Hidup bukan tentang kamu, kamu dan kamu.

-Sharifah-
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MOTTO

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. Ia

mendapat pahala (dari kebajikan) yang diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari

kejahatan) yang dikerjakannya. (Mereka berdoa): "Ya Tuhan kami, janganlah

Engkau hukum kami jika kami lupa atau kand bersalah. Ya Tuhan kami,

janganlah Enghau bebankan kepada kami beban yang berat sebagaimana Engkau

bebahkan kepada orang-orang sebelum kami.  Ya Tuhan kami, jangaulah Engkau

pikulkan kepada kami apa yang tak sanggup kami memikulnya. Beri maaflah

kami; ampuhilah kami; dan rahmatilah kami. Engkaulah Penolong kami, maka

tolonglah kami terhadap kaum yang kafir"

`QS Al-Baqarah [2:286] '

"sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.

Maka apabila kamu telah selesal (dari sesuatu urusan), kerjckanlah dengan

sungguh-sungguh (unisan) yang lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya

kamu berharap"

` QS al-insyirah [ 94: 6-8 ]'

-Aldy Imam Kurniawan-
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PERSEMBAHAN

1.   Puji  syukur kepada  Allah SWT,  yang telah memberikan kemudahan dan

kelancaran  dalam  mengerjakan  Tugas  Akhir  ini,  sehingga  kami  dapat

menyelesaikan tugas akhir ini tepat waktu.

2.   Terimakasih  kepada  Bapak  &  Ibuk,  yang  tak  henti  henti  berdoa  uutuk

saya.   Memberikan   Support   Finausial   &  Mental   sampai   saya   selesai

merampungkan  Tugas   Akhir   ini   dengan   baik.   Betapa   saya   sungguh

bersyurfur mempunyai orang tua seperti mereka.

3.   Tak    lupa   pula,    Terirnkasih    yang    sebesar   besarnya   kepada   dosen

pembimbing kami yang senantiasa mendengarhan dan membimbing kami

Bapak Barka satya.

4.   Terimakasih  untuk  Partner  mengeriakan  Tngas  Akhir  saya  Aldy  Imam,

yang selalu semangat walaupun saya selalu menjengkelkan.

5.   Kepada kalian sahabat says Rachmatika, Fiki Nur & Herawati serla kakak

saya  Vena  Swari  dan  semun  orang  terdekat  saya  yang  tidak  bisa  saya

sebutkan   semua.    Terimakasih   telah    menjadi    sahabat    yang    selalu

mendengarkan keluh kesah saya. Memberikan saya motivasi dan doa yang

teramat  sangat  saya syukuri.  Terimaksih atas bautuan kalian,  ketahuilah

saya nenyayangi kalian.

6.    Terinrakasih kepada  semuanya  yang  telah  mendockan  keberhasilan saya.

Semoga doa yang kalian akan menjadi kebaikan utuk diri kalian.

-Sharifch-
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PERSEMBAHAN

1.   Puji  syukur kehadirat  Allah  SWT  yang  telah  melinpahkan  karunia-Nya

serta memberikan kelancaran, kesehatan dan binbingan.

2.   Kedua   orang   tun   tercinta   serta   keluarga   tercinta   yang    senantiasa

memberikan kasih sayang yang tak ada batasnya,  dan telah memberikan

doa, restu, dukungan serta naschat.

3.   Bapak   Barka   Satya,   M.Kom   selaku   dosen   pembimbing   yang   telah

membantu dan membimbing penulis dalam proses penulisan Tugas Akhir

ini.

4.   Terrran-teman   keds    16-D3TI-02   yang   selalu   memberikan   semangat

sampal Tugas Akhir ini selesai.

5.   Terinra hasih kepada seluruh dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang

senantiasa memberikan ilmu, kritik dan saran kepada kami.

6.   Terima  kasih  kepada  semun  teman-teman  yang  memberikan  doa  dan

dukungan,  dari  awal  sampai  akhir  perjunngan  pelaksanaan  penelitian,

sehingga dapat sampai pada di puncak keberhasilan.

-Aldy I man Kurnrawan-



KATA PENGANTAR

Segenap puji dan syukur penulis  ucapkan kepada Allah SWT  yang telah

memberikan rahrmt dan pertolongan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan

Tugas  Akhir  dengan judul  `.Simulasi Pengambilan Judul Tugas  Akhir Prodi D3

Tekhik  Informatika  Univershas  Amikom  Yogyakarta  dengan  Teknik  Motion

Graphic".   Dengan  selesainya  Tugas  Akhir   ini  penulis  ucapkan  terima  kasih

kepada ,

1.    Prof. Dr. M Suyanto, MM selaku Rektor Universitas Amikom Yogyakarta

yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk menimba ilmu

di karxpus ini.

2.   Ibu   Krisnawati,   S.Si.,   MT.   selaku   Dekan   Fakuhas   Ilmu   Komputer

Universitas Amiko in Yogyakarta.

3.   Bapak Melwin SyafrizaL S.Kom, M.Eng selaku Ketun Program Studi D3

Teknik lnformat ika Univershas Amikom Yogyakarta.

4.   Bapak   Barka   Satya,   MKom   selaku   dosen   pembimbing   yang   telah

membantu dan membimbing penulis dalam proses penulisan Tugas Akhir

ini.

5.   Pihak Prodi D3 Telmik lnformatika Universitas Amikom Yogyakarta yang

telah membantu dalam penelitian ini.

6.   Dosen-dosen   yang   telah   membagi   ilmunya   kepada   penulis   selama

menimba ilmu di Univershas Amikom Yogyakarta.

PenuLis  menyadari  bahwa  penulisan  Tugas  Akhir  ini  masih  jauh  dari

sempurna.  Keterbatasan kemampunn dan pengetahunn penulis merupakan faktor



utalna dari ketidaksempumaan ihi. 0leh karena itu, saran dan kritik yang sifatnya

membangun  sangat  diharapkan  oleh  penulis.   Semoga  Tugas  Akhir  ini  dapat

bermanfaat dan dikembangkan untuk kepentingan lebin lanjut.

Yogyakarta, 2 hfuct 2018

Penulis
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RTISARI

Multimedia  ada]ah  suatu  kousep  tekno[ogj  untuk  menyajikan  informasi,
yang  terdiri  dari  beberapa  gabungan/kembinasi   dart  gambar,   suara,   aninasL
video,    yang    menjadikan    mengapa    multimedia    sangat    popular    saat    ini.
Perkembangan multimedia tidak  hanya terbatas  pada berkembangnya  perangkat
]unak  dan  kegunaannya,   saat  ini  multinedia  telah  banyak  digunakan  dalam
lingkup usaha, dan pendidikan.

Ado//ow grapA;c  atau  mo/io# gro/s  adalah  istilah  yang  digunakan  untuk
menggambarkan  berbagai  solusj  desaln  grafts  professional  dalam  menciptakan
suatu  desain  komunuikasi  yang  dinamis  dan  efektif  untuk  film,  televisi  dan
internet.

Pada  Tugas  Akhir  ini,  video  simulasi  ihi  menggunakan  Teknik  A4Ofz.o#
GrapA7.c   yang   bertujuan   dapat   membantu   mahasjswa   tingkat   akhir   untuk
mengambil judul tugas akhir.

KatAr:K!unct -, MultiTnedia, Motion Graphic, Simulasi
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ABSTRACT

Mullimedia  is  a  technological  concept for  presenting irformatlon, whlch
consists  tif  .several  combinations/combinations  Of  Images.  sounds,  animations,
videos,  which makes  why  multimedia  is  so  popular  today.  The  development  Of
so.ftware  and  its  uses.  now  multimedia  has  been  widely  used  in  the  scope  Of
business, and education.

Motion  graphic  or  motion  graphic.s  is  a  term  usecl  [o  discribe  various
prcifessional   graphic   design   solutions   in   creating  a   dynamic   and   effective
coTrrmunication design f or f ilm, lelevisron c[nd I he internet.

In   th]s   Final   Project,   this   simulation   video   uses   Motion   Graphic
Technique which aims to help flinal level students to take the final prayect litle.

Hlaywords -. Multimedia, Motlon Graphic. Simulation


