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MOTTO

“Hasbunallah wa ni 'mal wakiil, ni’'mal-mawla, wani ' man-nashir”
Cukup Allah tempat berserah diri bagi kami, sebaik-baik pelindung kami, dan
sebaik-baik penolong kami.

e not able to do.

Eat like Weasley.
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INTISARI

Success Creative merupakan sebuah rumah produksi yang bergerak di bidang
pembuatan dan penjualan berbagai macam kerajinan tangan yang sebagian besar
produknya berasal dari pemanfaatan limbah kayu. Success Creative berlokasi di
RT 06 / RW 01 desa Donorejo, Kaligesing, Purworejo, Jawa Tengah. Rumah
produksi tersebut didirikan oleh bapak Agus Supardi pada tahun 2000.

Pengumpulan sumber dan jenis data yang digunakan diperoleh melalui studi
lapangan dan studi kepustakaan. Diantaranya dengan melakukan observasi dan
interview langsung pada obyek penelitian serta ditunjang dengan literatur-literatur
yang sesuai.

Dari hasil penelitian yang telah penulis lakukan, ditemukan kendala-kendala
dari sistem yang saat ini sedang berjalan antara lain : pencatatan daftar produk dan
pemesanan produk masih menggunakan cara manual dengan pencatatan data di
buku dan penyebaran informasi produk yang masih terbatas. Keadaan seperti
mnilah yang mendorong penulis untuk membuat suatu sistem informasi penjualan
yang nantinya mampu mengatasi permasalahan diatas dan mengantisipasinya

Kata Kunci : Data, Sistem Informasi, Penjualan, Proses Pemesanan.
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ABSTRACT

Success Creative is a production house which manufacture and sale of
handicrafis, most of the products come from monitoring wood waste. Success
Creative is located at RT 06 RW 01 of Donoreio village, Kaligesing, Purworejo,
Central Java. The production house was founded by Mr. Agus Supardi in 2000.

Collection of sources and types of data used is obtained through field studies
and literature studies. Among them by conducting observations and interviews
directly on the object of research and supported by appropriate literature.

rearey

.

PN AMIKO
E&] RESOURCE CENTEE%J

YOGYAKARTA




