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INTISARI

Kebutuhan Manusia akan informasi semakin meningkat dari tahun ke tahun,
peningkatan ini sejalan dengan perkembangan teknologi informasi atau sering di
sebut dengan IT . Teknologi memiliki peranan yang sangat penting dalam
menciptakan sumberdaya manusia yang berkualitas. Dengan berkembangnya
teknologi kita dapat memperoleh informasi secara cepat, tepat dan akurat. Selain itu
teknologi juga menyediakan bermacam-macam layanan yang dibutuhkan oleh semua
pihak sesuai dengan kebutuhannya masing-masing. Dalam Perkembangan teknologi
selain informasi, kecangihan teknologi ini juga dapat di jadikan sebagai media
komunikasi. salah satu bentuk teknologi informasi adalah multimedia.

Kebutuhan informasi dirasa penting bagi semua kalangan. Dengan
berkembangnya teknologi yang demikian pesat, dapat digunakan sebagai cara untuk
mengatasi masalah dalam menyediakan informasi secara tepat dan akurat.
Multimedia dalam bagian dari Teknologi komputerisasi dapat menyajikan informasi
lebih dari satu media komunikasi seperti teks, gambar, serta suara yang dapat di olah
dan di sajikan secara menarik dan interaktif. Dengan keunggulan software — software
yang ada, kita dapat menyajikan informasi yang lebih efisien , efektif dan tepat
sasaran. Kecanggihan dari aplikasi multimedia ini dapat memberikan seseorang rasa
ketertarikan seseorang untuk mengetahui lebih detail untuk memanfaatkan teknologi
tersebut.

Banyak dari siswa-siswi Sekolah Dasar Kanisius Pendowo Magelang yang tidak
lulus dalam mata pelajaran Kewarganegaraan. Dengan latar belakang permasalahan
tersebut maka penulis merasa perlu membuat aplikasi tentang kewarganegaraan yang
diwujudkan dan di kemas dalam bentuk “Media Penunjang Pembelajaran
Kewarganegaraan Sekolah Dasar Kanisus Pendowo Magelang Berbasis Multimedia®“.
Hal ini di buat untuk membantu siswa-siswi SD Kanisius Pendowo Magelang dalam
mempelajari mata pelajaran Kewarganegaraan.

Kata kunci : Media penunjang pembelajaran, Kewarganegaraan
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ABSTRACT

Human needs for information is increasing from year to year , the increase is
in line with the development of information technology , or often called by IT .
Technology has a very important role in creating quality human resources . With the
development of technology we can obtain information quickly , precisely and
accurately . In addition the technology also provides a variety of services that are
needed by all parties according to their respective needs . In addition to development
of information technology , sophistication of this technology can also be made as a
medium of communication . one form of information technology is multimedia .

Information needs considered important for all walks of life. With such a
rapid development of technology , can be used as a way to address the problem of
providing precise and accurate information . Multimedia in the part of the
computerized technology to present information over a communication medium such
as text , images , and sounds that can be processed and presented in an interesting
and interactive . With the advantage of software - software that is available, we can
present the information in a more efficient , effective and targeted . The sophistication
of these multimedia applications can give a person a sense of one's interest to know
more details to take advantage of these technologies .

Many of the elementary school students Canisius Pendowo Magelang who do
not pass the Citizenship subjects . With the background of these problems , the
authors felt the need to make the application of citizenship are realized and in
containers in the form of " Supporting Media Learning Citizenship Elementary
School -Based Multimedia Kanisus Pendowo Magelang " . It is created to help
elementary school students learn Kanisius Pendowo Magelang in subjects
Citizenship .

Keyword : Media support learning, Citizenship
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