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INTISARI

Toko karisma baru adalah sebuah toko yang berada di Solo yang menjual
berbagai macam pakaian seperti t-shirt,batik, jeans, dan lain sebagainya. Tetapi saat
melakukan pembelian dan penjualan sering kewalahan untuk melakukan pencatatan
hasil dari pembelian dan penjualan, karena semua pendataan seperti pencatatan
barang masuk dan barang keluar serta penyimpanan data masih dilakukan secara
manual sehingga tidak efektif dan efesien. Sehingga pemilik toko menginginkan
bagaimana supaya semua pendataan bisa dilakukan menggunakan  sistem
komputerisasi agar transaksi bisa dilakukan dengan aman, cepat dan akurat.

Oleh sebab itu diperlukan pembuatan sistem baru yang dapat menggantikan
pencatatan semua transaksi baik itu penjualan maupun pembelian, dan sebuah sistem
yang dapat menyimpan data-data seperti data stok dan laporan penjualan dan
pembelian.

Dan sistem informasi yang baru ini di harapkan bisa menggantikan semua
kegiatan pencatatan transaksi pembelian dan penjualan serta penyimpanan data stok
barang yang akurat, cepat dan hemat tenaga maupun biaya pada toko KARISMA
BARU ini.

Aplikasi ini nantinya akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman NetBeans
dan MySQL

Kata kunci: Aplikasi Pembelian dan Penjualan , NetBeans, MySQL
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ABSTRACT

New charisma store is a store that is located in Solo, which sell a variety of
clothes such as t-shirts, batik, jeans, and so forth. But when making purchases and
sales are often overwhelmed to keep records of purchases and sales results, because
the data collection such as recording all incoming goods and goods out and data
storage is still done manually so there is effective and efficient. So the store owner
wants how to make all the data collection can be done using a computerized system
so that transactions can be done safely, quickly and accurately.

It therefore requires the manufacture of a new system that can replace both
the recording of all transactions of sales and purchases, and a system that can store
data such as stock data and reports of sales and purchases.

And the new information system is expected o replace all activities of
purchase and sale transaction recording and storing inventory data accurate, rapid
and cost-effective energy and the NEW CHARISMA this store.

This application will be built using the programming language and MySQL NetBeans

Keywords: Purchase and Sales Application, NetBeans, MySOL
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