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INTISARI

Hampir dari sebagian anak anak bermain game dari game PC. online,
sampai game android. Dari game tersebut terdapat tingkat kesukaran serta
perlunya konsentrasi dan terdapat kerjasama tim yang membuat game tersebut
semakin seru untuk di mainkan oleh anak-anak maupun orang dewasa.

Adapun game yang mengedepankan edukasi pembelajaran untuk anak
anak usia dini. Game yang mengedepankan bah nya belajar sambil bermain
game itu bisa menyenangkan dan menghibu
tetapi juga mendapatkan pe jaran dari
Dan karena itu
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ABSTRAK

Most of the children play games from PC games, online, to android games.
From the game there is the level of difficulty and the need for concentration and
there is teamwork that makes the game more exciting to play by children and

adults.
The games that promote education for early childhood education. Games

that promote learning that playing games can b and entertaining. Not only
get entertainment but also get learning from
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