BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Dalam memasarkan sebuah produk piha permn]:mn membutubkan program
pIDI'I]-D.Si }'HIIE Imilik‘i [TAE dia sa

s video dapat menjadi solusi untuk dijadikan media
informasi. Merekomendasikan pembuatan video menggunakan sebuah format video
vyang bisa diakses dengan baik oleh segala gadget dan memiliki kemampuan untuk
mendukung kegiotan promosi secara online, sekaligus untuk menyampaikan
informasi yang bisa diakses kapanpun dan dimanapun.
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1.2. Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah di kemukakan, maka periu dirumuskan
suatu masalah vang akan di selesaikan yaitu, “Bagaimana membuat produk profile
Run System menggunakan teknik Motion Graphic?”

1.3, Tujuan Penelitian

1.4. Bata
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an untuk pembuatan desain adalah Adobe Photoshop €C2017
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L.5. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penyusun Tugas Akhir ini adalah sebagi berikut :
o, Bagl Run System
I. Sebagai media promosi dalam bentuk Produk Profile.
2. Media konten dapat digunakan untuk membantu sumber daya manusia di bidang
multimedia.
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1.6. Sistematika Penullsan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
twjuan penelitian, lingkup penelitian, metode penelition. manfast penelitian,
sistematika penulisan.
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