PERANCANGAN VIDEO PRODUK PROFILE
SEBAGAI MEDIA PROMOSI
(Studi Kasus: RUN System)

TUGAS AKHIR

Disusun oleh:
Sujud Widiyatmoko 17.02.0071
Stephanus Indra Bagus 17.02.0073
Bintang Sangpase Aji 17.02.0077
Zulfikri Prasesa Rafly 17.02.0081

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2020



PERANCANGAN VIDEO PRODUK PROFILE
SEBAGAI MEDIA PROMOSI
(Studi Kasus: RUN System)

TUGAS AKHIR
Diajukan kepada Fakultas llmu Komputer Universitas AMIKOM Y ogyakarta

untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Ahli Madya Komputer

Pada jenjang Program Diploma — Program Studi Manajemen Informatika

(l\

)

=]

Disusun oleh:
Sujud Widiyatmoko 17.02.0071
Stephanus Indra Bagus 17.02.0073
Bintang Sangpase Aji 17.02.0077
Zulfikri Prasesa Rafly 17.02.0081

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2020



PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN VIDEO PRODUK PROFILE
SEBAGAI MEDIA PROMOSI

Studi Ka

apkan dan disus

17.02.00
17.02.0073
17.02.0077
fikri P 02,0081

elah disetujui oleh Dosen Pembimbing

nada tanaoa .6AgUStUS 0

Hartatik, S.T.. M.Cs.
NIK. 190302232




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN VIDEO PRODUK PROFILE
SEBAGAI MEDIA PROMOSI
(Studi Kasus: RUN System)

Tugas Akhiri

untuk memperolen gelar adya Komputer

Tanggal 25 Agustus 2020
DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Krisnawati. S.Si. M.T.
NIK. 190302038

vii



PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Yang bertandatangan di bawah i,

Sujud Widiyatmoko
Stephanus Indra Ba
Bintang Sangpa

tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penclitian SA
1 arahan dan Dosen Pembimbing

a tulis 1ni tidak terdapat karya atau pendapat orang lam,
jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan discb

norma yang berlaku di Perguruan Tinggi

Yogyakarta, 21 Agustus 2020
Yang Menyatakan,

viii



MOTTO

“Hidup Hanya Sekali, Hiduplah Yang Berarti”
“TALK LESS. DO MORE”

“Biarkan saj
apa yang kita rasakan, mereka hanya

-Zulfikri Prasesa Rafly-

erjadi karena terlalu banyak rencana tapi sedikit be

-Stephanus Indra Bagus Seti



PERSEMBAHAN

Alhamdulilah kupanjatkan kepada Allah SWT, atas segala rahmat dan juga
kesempatan dalam menyelesaikan tugas akhir saya dengan segala kekurangannya.
Segala syukur kuucapkan kepadaMu Ya Rabb, karena sudah menghadirkan orang-
orang berarti disekeliling saya. Yang selalu memberi semangan dan doa, sehingga
skripsi saya ini dapat diselesaikan dengan baik.

Untuk karya yang sederhana ini, maka saya persembahkan untuk ...

e Ayahanda dan Ibunda tercinta dan tersayang
Apa yang saya dapatkan hari ini, belum mampu membayar semua kebaikan,
keringat, dan juga air mata bagi saya. Terima kasih atas segala dukungan kalian,
baik dalam bentuk materi maupun moril. Karya ini saya persembahkan untuk
kalian, sebagai wujud rasa terima kasih atas pengorbanan dan jerih payah kalian
sehingga saya dapat menggapai cita-cita.

Kelak cita-cita saya ini akan menjadi persembahan yang paling mulia untuk Ayah
dan lbu, dan semoga dapat membahagiakan kalian.

e Dosen Pembimbing
Kepada Ibu Hartatik selaku dosen pembimbing saya yang paling baik dan bijaksana,
terima kasih karena sudah menjadi orang tua kedua saya di Kampus. Terima kasih
atas bantuannya, nasehatnya, dan ilmunya yang selama ini dilimpahkan pada saya
dengan rasa tulus dan ikhlas.

e Sahabat dan seluruh teman di kampus tercinta
Tanpa kalian mungkin masa-masa kuliah saya akan menjadi biasa-biasa saja, maaf
jika banyak salah dengan maaf yang tak terucap. Terima kasih untuk support dan
luar biasa, sampai saya bisa menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik.

Bintang Sangpase Aji

10



PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kehadiran Tuhan Yang Maha Esa yang
memberikan kemudahan dalam menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini,
dengan penuh rasa terimaskasih saya juga mempersembahkan kepada :

1. Kedua orang tua Bapak Tri Joko Agustinus dan Ibu Lucia Endang Tuti
yang ikhlas mendukung moril dan materil.

2. Terimakasih kepada teman-teman saya terutama teman satu kelompok
magang dan TA yang telah banyak membantu dalam penyelesaian Project
dan Laporan TA, yang telah sabar memaklumi semua kekurangan Saya.

3. Terima kasih kepada Pihak Run System yang telah memberikan begitu
banyak pengalaman dunia kerja pada saat proses magang.

4. Terimakasih kepada Ibu Hartatik, S.T, M.Cs. Selaku dosen pembimbing
yang telah banyak memberikan banyak pengarahan bagi penulis dalam

pembuatan tugas akhir.

5. Terimakasih kepada bapak ibu dosen amikom yang telah memberikan

pembelajaran yang sangat bermanfaat selama kuliah.

Stephanus Indra Bagus Setiawan

11



PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kehadirat Allah S.W.T yang memberikan
kemudahan dalam menyelesaikan Penyusunan Tugas Akhir ini, dengan ini saya
juga mengucapkan terimakasih sebanyak-banyaknya kepada :

1. Kedua orang tua saya tercinta, Bapak Rahmat dan Ibu Ely Sudarinah,
yang selalu senantiasa mendukung; mendoakan, dan mendorong saya
dalam mengerjakan Tugas Akhir ini.

2. Teruntuk kakak perempuan saya lga Velya Rahmawati yang selalu
memberi dukungan dan keyakinan untuk menyelesaikan Tugas Akhir
ini.

3. Teman-teman GUMOH Homies yang sempat membantu dan selalu
memberi dorongan dalam mengerjakan Tugas Akhir ini.

4. Teman- teman D3MI 02 yang selalu memberi semangat dan dukungan
untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.

5. Teman-teman 1 kelompok terimakasih kerja samanya selama 1
semester dan selama mengerjakan Tugas Akhir ini.

6. Semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu yang telah
membantu dan memberikan doa sehingga Tugas Akhir ini dapat

terselesaikan.

Zulfikri Prasesa Rafly

12



PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kehadiran Tuhan Yang Maha Esa yang

memberikan kemudahan serta kelancaran dalam menyelesaikan penyusunan

Tugas Akhir ini, dengan penuh rasa terimaskasih saya juga mempersembahkan

kepada :

1.

Terima kasih saya ucapkan kepada kedua orang tua saya yang telah
memberikan doa, dukungan dan yang terbaik selama ini kepada saya
hingga saya dapat menyelesaikan perkuliahan ini serta menjadi
penyemangat serta teman dalam menuntut ilmu dan menjadi inspirasi saya

dalam hidup.

Terima kasih untuk semua teman-teman seperkuliahan yang sudah
memberikan saya pengalaman dalam menuntut ilmu bersama di dalam
kelas yang mungkin tidak akan pernah bisa kita ulangi lagi dalam hidup,

memberikan warna dalam hari dan kelas saya selama kuliah.

Terima kasih untuk Semua teman, homiesku, atas energi positifnya, good
vibes, cinta kasih dan dukungannya untuk saya, yang selalu memberi cerita

dan warna selama perkuliahan ini.

Terima kasih untuk waktu yang sudah memberikan saya pelajaran banyak

hingga saya dapat menyelesaikan perkuliahan ini.

Terimakasih atas semua pihak yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu
atas dukungan dan doanya selama ini, hingga tugas akhir kuliah ini bisa

selesai dengan baik, panjang umur kalian sehat selalu!

Sujud Widiyatmoko

13



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas segala

berkat dan karunia-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan Tugas AKhir ini

dengan baik dan tepat waktu.

Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap

mahasiswa Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Dengan selesainya tugas akhir ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan

terimakasih kepada :

1.

ol

© 0 N o

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. Selaku Ketua Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

Bapak Hanif Al Fatta, M. Kom. Selaku Ketua Jurusan D3 Manajemen
Informatika Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Ibu Hartatik, S.T, M.Cs. Selaku dosen pembimbing yang telah banyak
memberikan banyak pengarahan bagi penulis dalam pembuatan tugas
akhir.

Kedua Orang Tua Kami.

Bapak dan Ibu Dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang telah
memberikan ilmunya selama kami kuliah.

Pihak Run System yang telah memberikan izin melakukan penelitian.
Galih Wicaksana yang telah memberi support kepada kami.
Teman-teman kami semasa kuliah.

Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun

materil, pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian tugas akhir ini.

14



Penulis tentu menyadari bahwa makalah ini masih jauh dari kata sempurna
dan masih banyak terdapat kesalahan serta kekurangan di dalamnya. Untuk itu,
penulis mengharapkan kritik serta saran dari pembaca untuk tugas akhir ini, supaya
tugas akhir nantinya dapat menjadi yang lebih baik lagi. Apabila terdapat banyak
kesalahan pada tugas akhir ini penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya.

, 06 Agustus 2020

15



DAFTAR ISI

JUDUL .ottt b ettt ne s 1
PERSETUJIUAN ...ttt ettt i
PENGESAHAN L.ttt ne s WY
PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR ........ccooe i Viil
V[ I I 1 S SPR iX
PERSEMBAHAN ..ot ciitet e suesansasessessasessensassssesssbinseseeseesessessesessessessssessens 10
KATA PENGANTAR ..ottt et aannaesansefinseeesnaeeesnneeesnneeans 14
DAFTAR ISI ... it sestase e seesene s ad8eHa v ennanasneadreseeseseasessens 16
DAFTAR TABEL ...t dnnre e a s e i e e abae e e s nnnaeeeeans 19
DAFTAR GAMBAR .ottt e ara e e e e sa e anaa e e anaa s oas e e e snteeenneeeans 20
LN I IS N PR 21
ABSTRAK ..ottt ea et ReaRe it e ne R anenanenne e 22
BAB | PENDAHULUAN L. .ot e aaannnaaaasanaaneeanes 23
1.1, Latar BelakKang.........cocoioiiiiiii et a e ana s 23
1.2, RUMUSAN MASAIAN .......coviiiiiiiii e e 24
1.3, Tujuan Penelitian ........cccoooiiiiiiiicie et dne e saa e 24
1.4,  Batasan Masalah ...t bbb ane e 24
1.5.  Manfaat PENEItIaN .......ccocoiiiiiiieiiciee it sre b s anaen e dhne b sr e eeeeneas 24
1.6, Sistematika PenUIISAN .........cceiiiiiiiii et 25
2 S SRR 26
TINJAUAN PUSTAKA .. .ottt daantasasnesassataseeseasesteseesesneseeseaneseenes 26
2.1 RETEIENST ... iessess s ssss s anennesneabaabaabeasceseeseeseensensesbesbessessesseas 26
2.2 DASAN TEONT ....iiiiitessaauesseasassnsssassassasseasesssssassasseeseessessessenseneessessessessessens 27
221 MURIMEAIA ...eeieeeie e 27
2.2.2  Elemen MURIMEdIA .......cooieiiiieiiecceceeeee e 27
Gambar 2.1. Contoh Spectrum Audio (sumber:ppdvice.com)........ccccovvrervrennnns 29
Gambar 2.2. Contoh Pengambilan Video..........cccoovviiiiiininnnieeeseee e 30
2.3 Tahap IMpPIementasi..........ccoveiiiiiiiniieee e s 30
2.3.1  PraprodUKSI.......ccoueiieiieiesiesie e 30
2.3.2  SEOFYBOAIG.....cc.oiieiiieiiee et 31



2.3.3 PIrOAUKSI ... ee e 31

2.3.4  PaSCaA PrOAUKSI......ccueiiieiiiiesecie e 31
2.3.5  Konsep Motion GraphiCs.........ccevevveiiiiieiieie e 32
2.3.6  StANAArt V0RO .....ocuieiieieie et 32
BAB HI tiNJAUAN UMUM .....c.viiieiicic e 35
3.1.  Deskripsi Singkat ObYeK ..........cccoeiiiiiiiiieiee 35
3.1.1 Sejarah singkat PT. Global Sukses SOIUSI..........ccccccvevviveiiinnieiece 35
312 VISE & MISI.uiiiiiiiiiie it ceifins ettt 36
3.1.3 L0g0 RUN SYSIEIM ...ttt 37
Gambar 3.1. LOGO RUN SYSEM ciiiuiiiiirieitiaieiieeireeisesneestineeeeesteesaeeeesseesseeneesneeseas 37
3.1.4  Product Perusanaan .........ccceuverioieiieieiiiie e sie i e 37
3.15 oo LB L= S S 38
3.1.6 LOKASH/DENAN......ccueieeieiieceiecie it shn e rase e enee e nee s 39
Gambar 3.2. DeNah LOKASI..........ccoiiiiiiiiiieiiresiesiesiesnessessesssesssine e seessessessensens 39
3.1.7.  PELAYANAN. ...ttt aa e anaaeannaeeannaeesnnnesanbaeeeneeeennes 39

3.2, SOlUSI Yang DIUSUIKAN ........ccoiiiiiiiiiiieiieie st sne s 42
3.3 Kebutuhan FUuNgsional ............ccooiiiiiiii e e 42
3.4 Kebutuhan Non-Fungsional.............ccccccooviiiiiiiicic e 44
3.41  Kebutuhan Perangkat Keras.............cccoovvieiiiiiiicieeie e steesne s 44
3.4.2  Kebutuhan SOFtWAre ..........ccoiiiiiiiiee ittt e 44
3.4.3 Kebutuhan SDM ........coiiiiiiii et ana e ana e e 45
BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN ..ot b, 46
O - o (00 ] ]I S S 46
4.1.1  Perancangan KONSEP ......ccoiveiaeriiiieiaiesieeeiesieseeeeee e eane e seseaeeens 46

O O o3 |01 PR 46
Gambar 4.1. NasKah Cerita ...........ccccoiueiiiiiiiieiiresieaieeseesne e se e e e ee e ses 46
4.1.3  SEOrYDOAIA (et 47
Gambar 4.2. StOryboard .........ccccceeiiiii e 47
414 DUBDING ....oiiice e 48

O (00 1] ISP 48
4.2.1.  Proses Pembuatan Bahan ANimMasi..........cccocveveiierveresieeseene e 48
Gambar 4.3. Pembuatan logo RunSystem bahan animasi di Corel Draw X9....... 49

17



Gambar 4.4. Pembuatan Icon bahan animasi di Corel Draw X9.......ccccceevvvveennn... 49

4.3 PaASCA PrOUUKSI .....covvieiiiie ittt 49
431 EAItING iiviieiieieeeees s 50
Gambar4.5 Proses Penggerakan dan Penggabungan Icon di Adobe After Effects
2007 ettt b e a et et e r et et re st et ne et ns 50
Gambar 4.6. Proses Pemberian Subtitle di Adobe After Effect 2017 .................. 51
Gambar 4.7. Proses Penggabungan Animasi Dengan Backsound dan SFX di
AdODE Premiere 2017 ......ccviiiieieiee ettt 51
Gambar 4.8. Proses Perekaman dan Pengolahan Voice Over yang dilakukan di
ADIEON LiVE SUITE L0iiiiiecuiiiiieieesadiresneaseassessssessesbinseesesseesessesseeseessessessessessessenses 52
4,32 TIANSISE teiviveeeiiireiuessessasseassansansessennssnessessadhnsseeseeseessessessessessessensenns 52
Gambar 4.9. Pemberian EffeCt TranSISI «....c.....oivveveieeiiiaiesee st e seesieeee e e 53
Gambar 4.10. Setelah Pemberian Effect Transisi ..o .vooviveerieneniesenesenennens 53
4.3.3  IMPOITAULIO ..c.coiv st sbe bbb e 53
Gambar 4.11. Menambahkan Audio Backsound dan SfX ........cccccciierveieciennnnee. 54
4.3.4  COMPOSITING veeviiriiiiiiiii ittt e e st assaesnaenssnaeanaeseanneanbineeeneeans 54
4.3.5. MOLION GraphiC ....couoiiiiiiiiiiiiiicice et 54
Gambar 4.12. Setting basic composition After Effect............c.ccooiieiiiniesiesienns.. 54
Gambar 4.13. Import file di After Effect...........ccooviiiiiei e, 55
Gambar 4.14. Tampilan Timeline After Effect ... coviiiiiii e 55
Gambar 4. 15. Proses penganimasian objek di After effect .......ccceoooiciiiiienenn. 56
Gambar 4.16. Tampilan sesudah di animasikan.........cccoceiveaveiieeiis e iveesearecee 56
Gambar 4. 17. Proses rendering motion graphicC .....cceieiememie e deeaiessecenennns 57
O - {0 S S SRR 57
O 0] 0] (=] 1= 0 ] PR 57
N 1011 0oL PSS 58
DAFTAR PUSTAKA .. ittt 0050000000505 11 e 2e12 1100421208211 e e eseaseneeseasessensesessensens 60

18



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 DAftar SOIUSI.........ccooviiiieie s 42
Tabel 3.2 Perlengkapan Perangkat Keras Produksi...........ccccceevveviveveiiiesnenesnee 44
Tabel 3.3 Perlengkapan Perangkat Keras Pasca ProdukSi............ccccevveiiniennnnne. 44
Tabel 3.4 Perangkat LUNAK...........cccoveiiiiiiieie e 44

Tabel 3.5 Sumber Daya Manusia

19



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Contoh Spectrum Audio (sumber:ppdvice.com)........cccccevvevverrnenee. 29
Gambar 2.2. Contoh Pengambilan Video...........ccoccvvveiveiiiie s 30
Gambar 3.1. LOg0 RUN SYSEM ......cviiieiecie et 37
Gambar 3.2. DeNah LOKASH .......cueiviiveiuerasieaiiineceesiesie e sne st ssenneas 39
Gambar 4.1. Naskah Cerita .............ctirereareiieeiieestineseese e see e eee e e ee e seas 46
Gambar 4.2. STOrYBOAIT ...t 47
Gambar 4.3. Pembuatan logo RunSystem bahan animasi di Corel Draw X9........ 49
Gambar 4.4. Pembuatan Icon bahan animasi di Corel Draw X9.......ccc.cccvevvvvenenee. 49
Gambar 4.5 Proses Penggerakan dan Penggabungan Icon di Adobe After Effects
S ... ... . .................... 50
Gambar 4.6. Proses Pemberian Subtitle di Adobe After Effect 2017 .................. 51
Gambar 4.7. Proses Penggabungan Animasi Dengan Backsound dan SFX di
AJODE PremIBIE 2017 .......ccieiiieieiieie e eie et ste e te e seee e enneanaeanaanaeanaenneannenss 51
Gambar 4.8. Proses Perekaman dan Pengolahan VVoice Over yang dilakukan di
ADIEtON LIVE SUITE 10.......ceiiiiiiiiiiiiiii ettt aneannane s 52
Gambar 4.9. Pemberian Effect TranSiSi ........ocveververer sttt ceeeeniesesbanessesseneens 53
Gambar 4.10. Setelah Pemberian Effect Transisi ........coceuveareiieesieseesieniesnenseeenees 53
Gambar 4.11. Menambahkan Audio Backsound dan SfX ........ccceeeciieiieaccnnnee. 54
Gambar 4.12. Setting basic composition After Effect........ccocviro i 54
Gambar 4.13. Import file di After Effect..............oooiiiiiiiiiie e 55
Gambar 4.14. Tampilan Timeline After Effect .........ccociviiiiiiiii 55
Gambar 4. 15. Proses penganimasian objek di After effect ..............c.ccoeevvvvrnnee. 56
Gambar 4.16. Tampilan sesudah di @nimasikan ...........cccoeeecveveereeieniieieee e 56
Gambar 4. 17. Proses rendering motion graphiC ... 57

20



INTISARI

Media Promosi berupa media cetak mempunyai kelemahan, dilihat dari sisi
effisiensi penyampaian informasi dan distribusi, namun bila menggunakan media
informasi berupa Video Product Profile, informasi lebih efektif dan effisien, karena
pengemasannya lebih menarik.

Dimana berupa file video yang menggabungkan beberapa format file, yaitu
video, animasi dan suara, serta pengemasannya menggunakan media digital yang
tidak mudah rusak atau hilang serta memiliki akses lebih luas dan mudah.

Perancangan media cetak sebagai media pemasaran produk (PT. Global
Sukses Solusi) masih dapat dikembangkan agar lebih efektif dan effisien
menggunakan media digital berupa Video Product Profile. Video Product Profile

dirancang menggunakan teknik motion graphic 2D.

Kata Kunci : Media Promosi, Video, Produk Profil.
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ABSTRACT

Promotional media in the form of print media have weaknesses, seen from
the efficiency of information delivery and distribution, but when using information
media in the form of Video Product Profiles, information is more effective and

efficient, because the packaging is more attractive.

Which is a.video file that combines several file formats, namely video. ,
animation and-sound, as well as their packaging using digital media that is not easily

damaged or lost and has wider and easier access.

The design of print media as a product marketing medium (PT. Global Sukses
Solusi) can still be developed to be more effective and efficient using digital media
in the form of a Video Product Profile. The Video Product Profile is designed using

2D 'motion graphic techniques.

Keywords : Promotional Media, Video, Product Profile.
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