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INTISARI 

Perkembangan teknologi dan informasi pada era modern sekarang ini 

semakin pesat, komputer telah menjadi teknologi yang praktis dan mudah 

digunakan oleh berbagai kalangan, sistem komputer telah memberikan solusi 

yang akan mempermudah pekerjaan, seperti sistem informasi hak kepemilikan 

tanah yang memungkinkan untuk bekerja atau membantu lebih cepat. 

Kantor Desa Babadan ini adalah kantor yang sedang berkembang. Akan 

tetapi, kantor ini belum mampu menampilkan sistem informasi yang 

terkomputerisasi terutama sistem informasi pencatatan yang masih menggunakan 

secara manual. Hal ini dirasakan kurang optimal didalam penyajian data dan 

informasi, sehingga perlu adanya peningkatan atau pengembangan sistem 

informasi. 

Melihat kondisi tersebut, maka dibutuhkan adanya sebuah sistem 

informasi pencatatan yang berbasis software yang dapat menjadi solusi dari 

masalah-masalah dalam melakukan hal pencatatan dan dapat digunakan sebagai 

media untuk membantu atau mempermudah pihak kantor dalam menyampaikan 

informasi tanah kepada masyarakat. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pencatatan, Tanah, Kantor. 
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ABSTRACT 

 Education is one of the most important pillars to build a state, it can be used as a 

parameter of success of the period of the country. In relation to the success of education in the 

modern era has been that we can find something new on the internet, not least about the material 

that can be learned from the internet. Education is one of the most important pillars to build a 

state, it can be used as a parameter of success of the period of the country. In relation to the 

success of education in the modern era has been that we can find something new on the internet, 

not least about the material that can be learned from the internet. 

 Babadan village office is an office that is growing. However, this office has not been able 

to show a computerized information system, especially a system that still use the registration 

information manually. It was felt less than optimal in the presentation of the data and information, 

so the need for improvement or development of information systems 

 Seeing these conditions, it is necessary to have an information system based recording 

software that can be the solution of the problems in doing the recording and can be used as a 

medium to assist or facilitate the office in conveying information to the public land. 

 

Keywords: Information Systems, Recording, Land, Office. 
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