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INTISARI

klan   merupakan   salah   sat   elemen   penting   dalam   bauran   promosi.
Penelitian   ini   dilakukan   sebagai   langkal   marketing   yang   bertujuan   untuk
memperkenalkan Eka Farm di Yogyakarta dengan model pembuntan iklan dengan
teknik motion tracking.

Teknik yang digunakan dalani pengunpulan data adalah dengan wawancara
pemilik Eka Farm, wawancara konsumen Eka Farm serta dokumentasi balk secara
langsung maupun dari internet.

Perancangan ini menghasilkan suatu produk berupa iklan televisi berdurasi
3 0 detik yang lebih mempresentasikan citra positif perusahann supaya lebih dikenal
oleh  masyarakat  luas  guna  meningkatkan  nilai  penjunlan  perusahaan.   Dalam
pembuntan iklan Eka Farm ini menggunakan software Adobe Flash Professional
CC,  Adobe  Premier  untuk penyusunan  ganbar  dan AdobeAfter Effect  sebagal
pemberi efek.

Kata Kunci : iklan, informasi, promosi.



ABSTRACT

Advertising is one inportanl element in the promotion. This research was
condrcted as a marketing move aimed to introduce Eha Farm in Yogyakarta ad
areation model with motion tracking techniques.

Techniques used in the data collection is to Interview the owner Of Eka Farm
Farm Eha consumer  interviews and docunentatton eitlur directly or from the

Internet .
This   design  produces   a  product   in  the  form  Of  30-second  television

comrnercials  present  a  more  positive  Image  Of  the  company  in  order  to  be
recognized by the public in order to increase the value Of the compcu'ry's sales. In
the manrfacture Of Eha Farm ads using Adobe Flash Professioru]l sofuniare CC ,
Adobe Premiere for the preparation Of drawings and AdobeAfier Effect as giver
effect

Kaywords : advertising, information. promotion.


