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L1 Latar Belakang Masalah

Aquascape_adalah seni ménata tanaman atau tumbuhan air tawar
didalam akuarium. Aguascape juga merupakan pembuatan suatu ckosistem
makhluk hidup baik itu hewan maupun tumbuhan, tetapi dalam hal ini lebth
ditekankan pada ekosistem tumbuhan dialam bebas. Aguascape di
Indonesia sudah mulat ada sejak tahun 1993, semenjak saat itu aquascape
mulai berkembang hingga sckarang ini, peminatnya dan komunitas-
komuniatas aquascupe juga sudah banyak, terutama kota-kota besar di
Indonesia.

Aguascape ini sendini sangat memanjakan mata ketika orang
melihatnya, penataan batu, kayu, dan tanaman didalamnya membuat
aquascape ini terlihat seperti pemandangan alam asli. Inilah yang membuat
orang tertarik untuk memiliki atau membuatnya. Masalahnya untuk
membuat aguuscape ini dibutuhkan biaya untuk membeli alat-alat
penunjangnya, mulai dar akuarium, filter, media tanam, baty, kayu dan
tanaman.

Disini dibutuhkan suatu aplikasi yang bisa mempermudah dalam
membuat aguascape agar lebih mudah dalam mendesain bentuk dan

penataan didalamnya. Karena hampir semua orang sckarang ini mempunyai
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smartphone, terlebih lagi banyak yang menggunakan sistem operasi
android, maka akan lebih efisien jika aplikasi ini dijalankan pada android.

Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dipaparkan
sebelumnya, penulis akan memberikan solusi dengan memanfaatkan

teknologi smartphone dan membuat 1 simulasi dalam bentuk skripsi

yang berjudul ‘

1.2

1.3

data dan informasi

batasan sebagai beri
1. Hanya untuk membuat desain hardscape dan penataan tanaman
aquascape.

2. Tidak ditujukan untuk simulasi pada perawatan aquascape.



3. Hardscape dan tanaman untuk bahan simulasi hanya tersedia
beberapa macam. Berikut beberapa hardscape dan tanaman yang
tersedia :

a. Kayu rasamala

b. Batu serpentine

1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Observasi atau pengamatan dilakukan dengan tujuan untuk
memperoleh data konkret tentang permasalahan yang berkaitan dengan

simulasi perancangan desain aquascape.



Kepustakaan adalah suatu metode pengumpulan data yang
dilakukan dengan membaca literatur (buku-buku) dan beberapa media

lainnya yang berkaitan dengan topik yang dapat mendukung penelitian.

1.5.2 Metode Analisis

Adapun metode analisis yang i oleh penulis yaitu dengan

m. Dalam penelitian
ini menggunakan metode SDLC (System Development Life Cycle) dengan
model proses air terjun (waterfall). Tahapan perencanaan, analisis, desain,

implementasi, dan perawatan dikerjakan secara berurutan.



1.5.5 Metode Testing
Black box testing adalah pengujian program yang mengutamakan
pengujian terhadap kebutuhan fungsi dari suatu program. Black box
festing hanya sebatas melihat program tersebut berjalan sesuai alurnya

atau tidak tanpa peduli dengan kod digunakan.

1.5.6 Evaluasi

sumber nilai

perencanaan yang akan dilakukan di

1.6 Si nulisan

an skripsi ini dibagi dalam lima bab dengan sis

san masing-masing bab adalah sebagai
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dan sistematika penulisan skripsi.

BAB 11 LANDASA
Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang digunakan oleh penulis

sebagai dasar penelitian dan gambaran umum obyek penelitian.



BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi analisis sistem yang menjelaskan deskripsi dari sistem
yang akan dibangun. Sistem yang akan dibangun menjelaskan penjelasan
singkat sistem yang akan dibangun. Kebutuhan non-fungsional berisi daftar

perangkat lunak yang digunakan dal buatan aplikasi. Desain sistem

ini berisi tentang kesimpulan

yeluruh dari pembuatan sistem dan saran



