
PEMBUATAN KOMPOSISI MUSIK ILUSTRASI

KEINI}AHAN ALAM MENGGUNAKAN

PRO TOOLS

SRIPSI

ffiaefr
disusun oleh

Roni Gustanto

12.12.6389

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

¥oGVAlunTA
2018

I,   ,lj(   \ ,,,, i    ,

•,,,-. (:J.(  i-.I(. : i  :



PEMBUATAN KOMPOSISI MUSIK ILUSTRASI

KEINDAHAN ALAM MENGGUNAKAN

PRO TOOLS

SKRIPSI

untuk memenuhi sebactan persyaratan
mencapai gelar Sariana

pada Program Studi Sistem Infomasi

disusun oleh

Roni Gustanto

12.12.6389

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVE RSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYAKARTA
2018



\



iii



PERNYATAAN
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daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskah  dan karya  yang telah  dibuat adalah
menj adi tanggungj awab saya pribadi.
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INTISARI

Musik didtal adalah  reproduksi musik yang diolah secara digital . Seiring
berkembangnya teknolori, kebutuhan konsumen     dalam  dudra semi musik yang
semakin meningkat   menjadikan salah satu   alasan dan motivasi    praktisi musik
untuk menciptakan sebuah karya musik yang diolah secara ditltal .

Software Pro  Too/s     merupakan   salah  satu   yang dapat menjadi  solusi
dalan pembuatan musik dirital. Dalam pembuatan musik menggunakan software
ini  terdapat  beberapa         taliapan  produksi  meliputi;  frflck;`#g,  edz.rj7Ig,  mz.rz.#g,
masterng, rendering dan peng8andann disk.

Musik ini dibunt dengan Pro Too/s  IID 10   dengan basil ckhir format file
audio menggunakan  fomat  (.way)  dan  dimplementasikan kedalam  sebunh  dvd
untuk memperoleh salinan .

Kata kunci : musik ditltal, produksi, pro tools, (.wav)



ABSTRACT

Digital  music  is  the  music  reprodrction  processed digitally.  Along with
developmehi  Of the  technology  needs  Of consumers  in  the world  Of art  music
incredses makes one reason and motivation Of practitioners to create a piece Of
music that is digitally processed.

Software Pro Tools is one that can  be a solution in the creation Of digital
music.  In  the  creation  Of music  using this  software  there  are  several  .stages  Of
production that includes;  ;  tracking, editing, mixing, masterng, rendering, and a
doubling Of the disk.

This music is made with Pro Tools HD 10 with the end result format audio
file (.wav) format and inplemented into a dvd to get a copy.

Keyword :  digital music. production, Pro Tools, (.wc[v)
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