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PEENYATRAN

Saya yang bertandatangan dibawah in] menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah

diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademjs  di  suatu  institusi

pendidikan tinggi manapun, den sepanjang pengetahuan  saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali  yang  secara tertulis diacu dalam naskah ihi dan disebutkan dalam daftar

pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskah  dan  karya yang  telah  dibunt  adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.
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MOTTO

Agar sukses, kemauanmu untuk berhasil harus lebih besaT dari ketakutanmu akan

kegagalan

Tak perlu malu karena berbunt kesalahan, sebab kesalahan akan membuntmu

lebih bijak dari sebelumnya.



pERSEueAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kepada Allah SWT dan atas dukungan

dan do'a dari orang-orang teercinta, akhimya skripsi ini dapat diselesalkan dengan

balk dan tepat pada wcktunya.  0leh karena itu, dengan rasa bangga den bchagia

saya ucapkan rasa syuhir dan terimakasih saya kepada:

1.   Allah  SWT,  karena  atas  izin  dan  karuhiaNyalah  maka  skripsi  ini  dapat

dibuat  dan  selesal  pada  waktunya.  Puji  syukur  yang tak  terhingga  pada

Tuhan penguasa alam yang meridhoi dan mengabulkan segala do'a,

2.   Untuk (Alm) Ayah dan Ibu terimakasih atas limpahan kasih sayang semasa

hidupnya dan  memberikan rasa  rindu  yang berarti.  Ibu  saya,  yang telali

memberikan  dukungan  moriJ  maupun materi  serta  do'a yang tiada henti

untuk kesuksesan saya, karena tiada kata seindah lantunan do'a dan tiada

do'a yang paling khusuk selain do'a yang terucap dari orang tua.  Ucapan

terimakasih saja takkan pemah cukup untuk membalas kebalkan orang tua,

karena  itu  terimalah  persembaha bakti  dan  cinta  ku  untuk  kalian bapak

ibuku.

3.    Sahabat dan  Semua teman-teman  12  SI  04  Semuanya.  Tanpa  semangat,

dukungan dan bantuan kalian semun tak kan mungkin aku sampai disini,

terimakasih  untuk  canda  tawa,  tangis,  dan  perjuangan  yang  kita  lewati

bersama  dan  terimakasih  untuk  kenangan  manis  yang  telah  mengukir

selama ihi. Dengan perjuangan dan kebersamaan kita pasti bisa! Semangat! I

4.    Terimakasin  yang  sebesar-besamya untuk kalian  semua,  akhir kata  saya

persembahkan  sknpsi  ini  untuk  kalian  semua,  orang-orang  yang  saya

sayangi.  Dan  semoga  skripsi  ihi  dapat  bermanfant  dan  berguna  untuk

kemajuan ilmu pengetahuan di masa yang akan datang, Aamiinrm.



KATA PENGANTAR

Pujidansyukurpenulispapjatkankehadirattuhanyangmahaesayangtelah

memberikan   berkat   dan   rahmat-nya   sehingga   penulis   dapat   menyelesalkan

penyusunan  sknpsi  ini  dengan judul  "Pembuatan  Iklan  Tv  Menggunakan  Live

Shoot dan A4ofjow grqpfei.c Sebagai Media Promosi Pada Distro Aftersick".

Tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah untuk memenuhi salah satu syarat

kelulusan perguruan tinggi program studi Strata- 1  Sistem Infomasi di Universitas

AMIKOM Yogyakarta.

Penulis menyadari keterbatasan pengetaliuan yang dimiliki, sehingga daLan

penyusunan  skripsi  ini  masih  jauh  dari  kata  sempuma.   Serta  dengan  terbuka

mengucapkan terima kasih atas kritik dan saran dari pembaca guna perbaikan pada

nasa mendatang.

Dengan selesainya skripsi ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1.    Bapak Melwin syafrizal, S.Kom., M.Eng. selaku dosen pembimbing skripsi

yang telah banyak membimbing dalam menyelesalkan skripsi ini.

2.   Kepada   Mas   Stefen   selaku   Owner   dari   Distro   Aftersick   yang   telah

memberikan waktu dan Izin nya sehingga penelitian berialan lancar.

3.    Keluarga yang selalu memberikan dukungan moral dan material.

4.   Teman -teman yang telah memberikan semangat dan bantuan selama ini.

Yogyakarta, 20 Desember 2018
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INTISARI

Pada era globalisasi  saat ini, Kebutuhan  informasi  yang cepat, tepat, dan
akurat  dirasa  sangat  penting  bagi  semun  kalangan.  Hal  ini  dibuktikan  dengan
banyaknya  media  promosi  dan  informasi  yang  semakin  meningkat  menglkuti
perkembangan teknologi yang begitu pesat.

Aftersick adalah sebuali local brand clothing asal jogja dan drfuntut untck
mempunyai media informasi dan promosi sebagai daya tarik agar lebih dikenal luas
dan diminati banyak orang.  Iklan berbasis audio  visual adalah salah satu piJihan
untuk  menyampalkan  infomasi  secara  cepat  dan  saat  ini  sangat  diminati  oleh
banyak orang.

0leh    karena    itu   penulis   mengangkat   permasalahan    menjadi   topic
permasalahan  skripsi  yang beriudul  "Pembuatan  lklan  Televisi  Berbasis Ado/J.o#
grapA;c sebagal Media Promosi pada Distro Aftersick". Diharapkan iklan ini bisa
bermanfaat  sebagal  media  promosi  dan  membantu  aftersick  untuk  memperluas
pemasaran

Kata Kunci : iklan, informasi, promosi.



ABSTIIACT

1n the curre:nt era Of globalization, need for irformation f;ast. precise, and
accurate considered very important fior all people. This is evidenced by the rrany
media  promotion  and  irforTration  increased following  the  rapid  technological
developments.

Aftersick is a local brand clothing jogia origin and demanded (o have the
Information and promotional media as an attraction to be more widely recognized
and interested many people. Audio visual-based advertising is one Of the options to
corrvey Information quickly and today are very soughl afiter by many people.

Theref;ore  the  author  raised  the  issue  becomes  topic  a  thesis  eutitled
problems  "inaking  Of [eleviston  adverlising  based  Motion  graphic  as  a  Media
promotlon  on  Distro  Afi[ersick".  11  is  hoped  this  ad  could  be  useful  as  media
promotion and help aftersick to expandmarketing

Keywords : advertising, iriformation, promotion.


