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INTISARI

CV Abanklrenk Creative adalah perusahaan jasa kreatif pembuatan buku
tahunan sekolah. Sebagai perusahaan yang bergerak di bidang jasa kreatif,
presentasi dengan menggunakan video infografis kepada klien akan menambah
unsur kreatif pada CV Abanklrenk Creative dan untuk memperoleh kepercayaan
klien, CV Abanklrenk Creative harus mengenalkan diri kepada klien lebih dalam,
dengan ada nya video infografis ini maka CV Abanklrenk Creative akan lebih di
kenal oleh klien.

Dengan berkembangnya persaingan dalam bidang jasa pembuatan buku
tahunan sekolah, CV Abanklrenk Creative sering kali harus menghadapi tender
untuk proyek pembuatan buku tahunan sekolah, untuk mendapatkan peluang
kerjasama dengan klien yang lebih besar dari perusahaan lain tentu saja
presentasi merupakan unsur yang berperan besar.

Video Infografis ini di rancang dengan menggunakan teknik Motion
Graphic, dengan menampilkan informasi sekaligus promosi berupa adio visual
tentang CV AbanklIrenk Creative.

Kata Kunci : Video Infografis, Buku tahunan, CV Abankirenk Creative
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ABSCTRAC

CV Abankirenk Creative is a company that provide school yearbook
manifacture service. As a company that provide creative service, presentation
using infographic video to client will necessary add an creative element and get
client bliefness. CV Abanklrenk Creative must introduce themselves to clients
deeper, using a infographic video CV Abanklrenk Creative will be known by the
client.

With growing competition in the service of a school yearbook manifacture,
CV Abanklrenk Creative often have to face a tender for the project of the school
yearbook, to get the cooperation opportunities with larger clients than any other
Jfirm of course presentation is an element that plays a major role.

This Infographics video is designed using Motion Graphic techniques and
displays such visual and audio information as well as promotion for CV
Abanklrenk Creative.

Keyword : Infographics Video, yearbook, CV Abankirenk Creative
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