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INTISARI

Ot7erc/oc* merupakan istilah yang mengacu kepada cara untuk membunt
suatu perangkat  computer  agar  berjalan  pada  kecepatan  yang  lebih  tinggi  dari
pada  ketentuan  pabrik  pembuatnya.  Untuk  melakukan  overc/ocding  diperlukan
pengalaman yang baik bagi overc/ocher serta perangkat compa/Je7- yang balk atau
di khususkan untuk keperluan overc/ock contohnya Prosesor.

Pada penelitian ini penulis melakukan pengrjian pada perangkat prosesor
dengan jenis AMD seri K yang sudah mendukung untuk proses overc/ocding dari
pabriknya.   Prosesor  AMD  Athlon  X4   860K  merupakan  salch  satu  prosesor
dengan fabrikasi 28nm,  dimana prosesor ini menjanjihan performa yang  cukup
s±gifikan dengan pe_na±nbahan jumlal core, kapasitas cache memory dan redukasi
daya.   .Akhir-akhir   ini,   sudah  mulai   banyak  aplikasi   (terutama   game)  yang
menuntut  penggunaan  prosesor  dengan  4  inti.  Tentunya  cukup  menarik  untuk
melihat  kemanpuan  prosesor  quad-core   berharga  ekonomis   ini  di   berbagai
aplikasi.

Grand  Theft Auto V  (GTA V)  adalah  game petualangan bergenre  open
world yang dikembangken oleh rockstart North dan  di  terbitkan  oleh  Rockstar
Games.  Sesuai  dengan  genre  game  yang  open  world sangat  cocok di  gunakan
sebagai benchmark proses overc/ocffing ini

Kata Kunci : Overclocking, prosesor, AMD, Core,  GTA

RESOURCECENTER
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ABSTRACT

Overclock is a term that rofers to ways to make a computer device run at a
higher speed than the provisions Of the manrfucturer. To overclocking, it requires
a good experience for overclockers and good corxputer devices or specifiically for
overclocked purposes, for example Processors.

In this study the authors conducted a test on the processor device with the
AMD   K   type   that   dreedy   supports   the   overclocking   process   from   the
manufacturer.  AMD  A[hion  X4  860K  processor  is  one  processor  with  28rrm
fiabrication,  where  the  processor  prorhises   sighifi.ca]'rl  performance  with  the
addition  Of a  number  Of cores,  cache  memory  capacity  and  power  education.
Recendy, there have been many applications (especially games) that demand the
use Of 4 core processors. Of course it is quite interesting to see the capabilities Of
this economical valuable quad-core processor in various applications.

Grand  Theft  Auto  V  (GTA  V)  is  an  open world  genre  adventure  game
developed by rockstart North and published by Rockstar Games.  In accordance
with the game genre, Open World is very suitable to be exsed as a benchmark fior
this overclocking process.

Keywords: Overclocking, processors, AMD, Core, GTA
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