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MOTTO

Ilmu bila tidak diarralkam seperti pohon yang tidak berbuah.
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Ov. E. Coney)
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INTISARI

Perkembangan   Teknologi   Informasi   menyebabkan   infomasi   mengalir
dengan   cepat   dan   tepat.Dengan   begitu   terciptalan   suatu   kompetisi   dengan
terciptanya produk -produk baru dibidang computer, baik berupa perangkat keras
maupun perangkat lunak.Namun saat ini pemanfaatan teknologi  informasi  sangat
luas   .Hal   tersebut   dapat   dibuktikan   dengan   salah   satu   media  informasi   dan
pemasaran yaitu Website.

Pemasaran  merupakan  salah  satu  usaha  untuk  memperkenalkan  produk
kepada  masyarakat.PEmasaran menggunakan  internet mampu membantu  sebuah
usaha  untuk  memasarkan  produk  kepada  masyarakat  dengan  harga  dan  biaya
produksi  lebih  rendah    serta  dapat  meningkatakan  efisiensi  perusahaan.Sejalan
dengan  perkembangan  teknologi   yang   semakin  pesat  khususnya  dunia  maya
website  adalah media tepat untuk  mempublikasikan  usaha  yang  telah  dibangun

dimana informasi dapat diakses dengan cepat dan mudah.
0leh  karena   itu  Judul  Tugas   Akhir  yang   saya  buat   yaitu   "Membuat

Website  Penjualan  Untuk  Distro  Crows"  Teknologi  yang  digunakan  antara  lain
menggunakan bahasa pemrograman ,MysQL database,XAMPP sebagai  localhost
pada  computer  pada  computer  kami  dan  sedikit  teknologi  grafis  lainnya  untuk
memperindah website ini.Fitur-fitur yang terdapat pada website antara lain ,profile
Toko  CROWS  .gambar produk  serta harga  dan  seputar informasi  terupdate  dari
CROWS.

Kata Kunci : Web Distro Scooter, Insert Data,Forum Jual  Beli
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ABSTRACT

The  development  of information  technology  led  to  the  rapid  follow  of
information  precies.  By  doing  so  creates  a  technological  competition  with  the
creation of prodact-prodact in the filed of computers,either hardware or software
lifter.Howaver,the current use of information technology becomes very wide and
unlimited.This can be evidenced by one of the media and marketing information
that website.

Marketing is one attempt to introduce the product to the public.Marketing
using the  internet  can help  a business to market  their product  to the public at  a
price  and  lower production  costs  and  inciease  the  efficiency  of the  company.In
line  with  the  rapid  technological  developments,especially  the  virtual  world,  a
w.ebsite is a very appropriate medium for publishing venture that has been built ,
where information can be accessed quickly and easily .

Therefore  Final  Title  I  created  is  "Creating  Website  Sales  For  CROWS
distribution".Technologies used include using PHP  as the programming language,
MysQL   databases,   XAMPP   as   localhost   on   our   computers,   and   other  little
graphics   technology  to   beautify  this   website   .Features-features   found   on  the
website  include  ,  profile  store  CROWS  ,product  images  well  as  the  price  and
product information update from around the CROWS.

Keywords : Web Distro Scooter, Insert Data,Buy Sell Forum

xviii


