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INTISARI

Dalam Penelitian ini metode ekstraksi ciri 2DPCA dan Klasiflkasi dengan

SOM digunakan untuk melakukan klasifikasi jenis kelamin manusia berdasarkan

citra wajah. Uji coba dilakukan terhadap  loo citra wajah yang terdiri dari 50 data

citra wajah laki-laki dan 50 data citra wajah perempuan.  100 data citra wajah yang

digunakan tersebut dibagi atas 70 data latih dan 30 data uji.

Berdasarkan  hasil  pengujian,   akurasi   terbaik  yang   di  peroleh  sebesar

86,67% dengan menggunakan a/arf /ecrmz.#g rc!/e 0,6 dan iterasi maksinuni 10000.

Darn penelitian ini diketahui bahwa nilai a/czr /eer7".ng r¢/e tidak berbanding luns

deflgan    hasil    tingkat    akurasi    sedangkan    nilai    iterasi    maksinun    dapat

mempengamhi  hasil  tingkat  akurasi,  dimana  nilai  iterasi  maksimun  yang  lebih

besar menghasiucan tingkat akurasi yang lebih tinggi.

Penulis  berharap  dengan  adanya  penelitian  ini  dapat  membantu  dalam

pengembanganmetodelainuntukpengenalanpola,baikgambarmaupundatayang

lebih balk dari sebelurmya,

Kata Kunci : klasifikasi jenis kelamin manusia, 2DPCA,SOM.
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ABSTRACT

In lhis research 2DPCA feature extraction method and Classifi.cation with

SOM are used to classify ha:rlun sex based on facial images. Trials were conducted

on100fiaceimagesconsistingOf50malef;aceimagedataand50fiemalefaceimage

data.  100 face image data used are divided into 70 traiiring data and 30 test data.

Based on the test results, [he best accuraey is 86.67% using a start learning

rate Of 0.6 and a macrmun iteration Of 10000. From this study it is known that the

star leaning rate is not directly proportional to the results of the level Of accuracy

while the maximum iteration value can affect the results level Of accuracy, where a

greater maximum iteration value results in a higher level Of accuracy.

The autlior hopes  that this research can help in the development Of other

methods for pattern recognition both images and data that are better than before.

Ke:ywords .. human gender classif iicatioi., 2DPCA\, SOM.
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