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MOTTO

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang

lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap ™
(QS. Al-Insyirah, 6-8)

"I learned to believe in myself, If you don't believe in yourself, Who can you
expect to believe in you?"
(Chester Bennington)

"Believe that time is always forever and I'll always be here believe it till the end"
(Toru Yamashita)

"It's not about fame, money, or success. It's about being better"

(Oliver Sykes)
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INTISARI

Memiliki hunian yang nyaman tidak melulu harus berukuran besar dan
luas. Bagi seseorang pemilik rumah berukuran kecil, maka juga tetap dapat
membuatnya nyaman dan terutama fungsional. Keterbatasan ukuran rumah yang
kita miliki, tak membuat kita kehilangan akal dan kreativitas saat menatanya.
Minimalisme sangat populer dan telah menjadi filosofi hidup atau bahkan cara
hidup sebagian besar orang. Namun tidak hanya itu, minimalisme juga memberi
pengaruh sangat besar dalam gaya desain interior, khususnya konsep desain
interior rumah-rumah modern saat sekarang.

Simulasi visual 3D ialah simulasi yang memiliki dimensi bentuk ruang dan
kedalaman pada objek yang dibuat atau pun desain dan animasi dari fasilitas atau
proses dari suatu operasi dan menjadi anggapan suatu setiap bentuk komunikasi
serta mempengaruhi pendapat publik. Autodesk Maya atau sering disingkat
menjadi Maya, adalah software desain grafis 3D yang mampu dioperasikan pada
Windows, Mac, dan Linux.

Penulis mengambil judul perancangan 3D desain interior rumah minimalis
semi modern menggunakan aplikasi autodesk maya 3D dengan metode MDLC
(Multimedia Development Life Cycle). Perancangan 3D Desain Interior
Minimalis Semi Modern ini bertujuan untuk menghasilkan desain dan animasi
yang realistis dan apabila dilihat persis dengan asli. Untuk itu diperlukan suatu
media penyampaian sehingga desain dan animasi 3 dimensi ini dapat dibuat
semenarik mungkin sehingga iklan simulasi dapat berjalan dengan sebagaimana
mestinya. Metode yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini adalah
menggunakan sistim design thinking dari penemuan permasalahan, observasi,
analisa. ide, prototype, hingga implementasi dengan menggunakan media sosial
seperti facebook, instagram, dan line berupa post foto-foto dan video yang

menggambarkan dengan jelas dan detail desain tersebut.

Kata Kunci: Desain, Animasi, Desain Interior Rumah, aplikasi Autodesk Maya
3D, MDLC
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ABSTRACT

Having a comfortable residence does not only have to be large and wide.
For someone with a small homeowner, it can also make it comfortable and
especially functional. The limited size of the house that we have, does not make us
lose our mind and creativity when arranging it. Minimalism is very popular and
has become a philosophy.of life or even the way of life of most people. But not
only that, minimalism also gives a huge influence in the style of interior design,
especially the interior design concepts of modern homes today.

3D visual simulation is simulations that have dimensions of the shape of
space and depth on objects that are made or design and animation of the facilities
or processes of an operation and become an assumption of any form of
communication and influence public opinion. Autodesk Maya or ofien abbreviated
as Maya, is a 3D graphic design software that is capable of being operated on
Windows, Mac, and Linux.

The author takes the title of designing 3D semi-modern minimalist home
interior using a 3D virtual autodesk application using the MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) method. 3D Design Minimalist Semi Modern Interior
Design aims to produce realistic designs and animations and when viewed exactly
with the original. For this reason, we need a delivery media so that the 3-
dimensional design and animation can be made as attractive as possible so that
the simulation ad can run properly. The method used in making this paper is to
use a system of design thinking from problem discovery, observation, analysis.
ideas, prototypes, and implementations using social media such as Facebook,
Instagram, and line in the form of photos and videos that illustrate clearly and in

detail the design.

Keyword: Design, Animation, Home Interior Design, Autodesk Maya 3D
application, MDLC
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