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INISARI

.  , ch'
..%

`:-   e  \,I  .

Pemanfantan aplikasi  urfuk meningkatkan  e}ekti+i`ds~*--rfu-pekelj-aari  sudah

menjadi kebutuhan yang harus dipenuhi untuk menopang kinerja setiap kegiatan yang

dijalankan,  apalagi  yang  berhubungan  dengan  kegiatan  transaksi  dan  pe]ayanan.

Sejauh ini kebutuhan aplikasi transaksi dan pelayanan sangat diperlukan.

Melihat besamya minat pasar terhadap aplikasi transaksi dan pelayanan, maka

dibuntlch program apLikasi komputer khususnya untuk aplikasi check in dan billing

sebagai   penunjang   efektivitas   waktu   pekerjaan   yang   dibunt   dengan   bahasa

pemrogranran   java,   dan   menjadikan   hotel   patra   ista   ketapang   sebagai   objek

penelitiannya.

Dengan  dibuatnya  aplikasi  ini,  diharapkan  bisa  membantu  dan  memudahkan

karyawan    dalan    melakukan    pengolahan    data    secara    terkomputerisasi    serta

memberikan kenyainanan pelayanan bagi customer.

Kata kunci : aplikasi check in dan billing, efektivitas waktu pekeljaan



ABSTRACT

Utilization  of applications to  improve the  effectiveness  of the  work  time  has

become a requirement that must be met to  sustain the performance of any activity

carried  on,  especially  relating  to  transactions  and  services.  So  far  the  application

needs and services transactions is necessary.

Given  the  tremendous  interest  in  the  market  for  transaction  applications  and

services,  then  made  a  computer  application  program  especially  for  check-in  and

billing application to support the effectiveness of the time the work was made with

the  Java progranming  language,  and  make  hotel  patra  ista ketapan  as  a research

object.

With  this  application  is  expected  to  assist  and  facilitate  the  employee  in

performing   computerized   data   processing   and   provide   comfort   services   for

customers.

Keywords .. check in and billing application, effectiveness Of the work time


