BAB 1

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Fengembangan Provek
Saat ini pﬂ'hmlhmgmdahmdmun eknologi informasi dan media promosi
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1.2, Rumusan masalah

Berdasarkan fatar belakang yang telah di kemukakan, maka perh dirumuskan

suatu masalah yang akan di selesatkan yaitu, “Bagaimana membuat produk profile
Run System menggunakan teknik Motion Graphic?”

1.3, Tujuan Penelitian

21



1.5. Manfaat Penclitian

Manfaat yang diharapkan dari penyusun Tugas Akhir ini adalah sebagi berikut :
a. Bagl Run System

1. Sebagai media promosi dalam bentuk Produk Profile.
2. Media konten dapat digunakan untuk membantu sumber daya manusia di bidang
multimedia.




Lo, Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, lingkup penelitian, metode penelitian, manfaal penelitian,
. i li




	TA-17.02.0077-Bintang Sangpase Aji - Bintang Sangpase Aji_020.pdf (p.1)
	TA-17.02.0077-Bintang Sangpase Aji - Bintang Sangpase Aji_021.pdf (p.2)
	TA-17.02.0077-Bintang Sangpase Aji - Bintang Sangpase Aji_022.pdf (p.3)
	TA-17.02.0077-Bintang Sangpase Aji - Bintang Sangpase Aji_023.pdf (p.4)

