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INTISARI

Teknologi pada era digifal berkembang dengan cepat. Perkembangan
tersebut mempengaruhi pada kehidupan. Informasi lebih mudah didapatkan,
melalui internet dengan website atau dari aplikasi mobile. Metode untuk
mempelajari pemrograman juga mulai berbeda, tidak hanya mengandalkan buku
atau perpustakaan. Tutorial dalam bentuk website dan aplikasi mobile telah
banyak tersedia.

React Native dalah library untuk pengembangan aplikasi native Android.
Menggunakan Javascript sebagai bahasa pemrograman yang sudah dikenal bagi
programer web. Komponen (// suatu aplikasi dipisahkan menjadi beberapa
komponen dengan membuat  React component. Membedakan antara
presentational component dengan container component. Javascript built-in object
sebagai standar /ibrary untuk bahasa Javascript. Javascript built-ini object berisis
prototype method dari setiap object Javascript.

Referensi built-in object Javascript penting untuk programer dalam
mempelajari bahasa pemrograman Javascript. Menstrukturkan komponen Ul
membuat pengembangan aplikasi dengan React Native lebih mudah. Karena
setiap komponen Ul direpresentasikan dalam React component.

Kata Kunci: Javascript, React Native, React, library. object, standard library,
component, Android, native, mobile.
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ABSTRACT

Technology in the digital era is developing rapidly. These developments
have an impact on life. Information is easier to access, via the internet with a
website or from a mobile application. The methods for learning programming
also start to differ, not just relving on books or libraries. Tutorials in the form of
websites and mobile applications are widely available.

React Native is a library for the development of native Android
applications. Using Javascript as a programming language that is well known to
ion are separated into several

components and : in object as standard
~lat j : pobject contains a

1 is represented

script, React Native, React, library, obje
roid, native, mobile.
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