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INTISARI

Teknolod  pada  era  d797L/a/  berkembang  dengan  cepat`  Perkembangan
tersebut   mempengaruhi   pada  kehidupan,   [nformasi   lebih   mudali   didapatkan,
melaLui   internet   dengan   wG^```//e   atau   dari   aplikasi   mobj/e.    Metode   untuk
mempelajari pemrograman juga muLal berbeda, tidak hanya mengandalkan buku
atau  perpustakaan.   Tutorial   dalam  bentulc   webs7'/c  dan  aplikasi   mob7/e  telah
banyak tersedia.

React Native dalah library untuk pengembangan aplikasi ]to/7ve Android.
Menggunakan Javascript  sebagai bahasa pemrograman yang  sudah dikenal bagi
progrt7mer  web.   Komponen   ur  suatu   aplikasi   dipisahkan   menjadi   beberapa
komponen     dengan     membunt     React     compowe«/.     Membedahan     antara
pre;eutational cJmponent dengap conlainer component. ]aviTsefy* .bu.ill-in ?bj?c.i
sebagal standar /i.brtlry untuk bahasa Javascript.  Javascript built-ini object berisis
prototype method dari setiap object Javaschpt.

Referensi   6"I//-r.#   okyec/  Javascript   penting   untuk  programer  dalan
mempelajari   bahasa  pemrograman   Javascript.   Menstrukfurkan  komponen   C//
membuat  pengembangan  aplikasi  dengan  React  Native  Lebin  mudah.   Karena
sed ap komponen UI direpresentasikan dalam React comprne#/.

Kata  Kunci..  ]avascripit, TkeEyct NativeO F`cac..  Iibrary`  obif ecl.  slandard  library,
component,Androfid.nalive.mobile.
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ABSTRACT

Technology in the digital era is developing rapidly. These developments
have  an  impacl  on  life.  Informalion  is  easler  lo  acce.ss.  via  the  internet  will.  a
webslte  or from  a  mobile  application.  The  methods for  learning progranrning
also starl to differ, i'ro[ Just relying on books or librarie.s. Tutorlals ln the form Of
webslles and mobile applications are widely available.

React   Native   is   a   librclry   f;or   lhe   development   Of  i'iative   AndJ.old
applicalions`  Using Javascrip[ as a programming language  lhat I.s well  known fo
web  prograrruner`s.  IJI  componenls  Of an  application are  separated Into  several
componenl.s  by  crealing  a  Reacl  component.   Distlnguish  between  presentation
components  and  container  componerits.  Javascripl  bwih-in  obyecl  as  standard
library  for   Javascripl   language.   This   buill-in  Javascripl   obyect   conlains   a
prototype method for each Javascript object.

The  Javascripl   built-in  object   ls   imporlanl  for  programmers   lrl   Ihe
Javascrlpl programming language. Slrucluring Ul components makes developing
applications wilh React Native easier. Because each UI component is represented
in the React component.

Keyword..  Javascript.   React  Native,   React,   library,   olyect,   standard  library.
component, Android. native, mobile.
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