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INTISARI

Dirty Ash clothing adalah usaha dibidang pakaian yang baru dirintis pada
tahun 2013. Berawal dari sering mendesain dan menyablon baju sendiri, sang
owner mencoba membuat sebuah merk dengan nama Dirty Ash. Produk yang
dikeluarkan oleh Dirty Ash untuk saat ini berupa baju dan kemeja.

Dalam perkembanganya, karena mereka belum memiliki toko sendiri, dirty
ash hanya memasarkan produknya melalui internet menggunakan sosial media
instagram. Hal itu dirasa kurang dalam hal pemasaran.. Sang owner memerlukan
sebuah website sendiri untuk memasarkan dan menjual produknya yang dapat
menyajikan produk yang dijual lebih detail yang disertai dengan informasi yang
lebih lengkap. Website itu dibuat juga utnuk membantu pembeli dalam memesan
produk dirty ash. website yang dibuat juga membantu owner dalam mendapatkan
informasi pembeli yang ingin membeli produk dirty ash.

Dalam perancangan website online ini penulis mengimplentaskan SCRUM
dalam penggarapannya. Scrum merupakan sebuah kerangka kerja sederhana yang
digunakan dalam pengembangan produk software. Didalam scrum terdapat 3
bagian vaitu product owner, master scrum dan developer team. Dengan
menggunakan scrum pengembangan produk ini menekankan pentingnya
komunikasi dan pengerjaannya berjalan dengan bertahap berdasarkan urutan sprint
planning yang dibuat diawal dan akan dievaluasi setiap satu sprint selesai.
Penggarapan sprin/ selanjutnya akan dikerjakan jika sprinf sebelumnya selesai
sehingga memperkecil kemungkinan kesalahan dalam penggarapannya

Kata kunci : Dirty Ash Clothing , website online, Scrum.
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ABTRACT

Dirty Ash clothing is a clothing business that was pioneered in 2013. Starting from often
designing and printing their own clothes, the owner tried to make a brand under the name Dirty
Ash. the product issued by Dirty Ash for now is in the form of clothes and shirts.

In its development, because they do not have their own shop, dirty ash only markets its
products through the internet using Instagram social media. It was felt lacking in terms of marketing.
the owner needs a website of his own to market and sell his products that can present products that
are sold in more detail accompanied by more co information. The website was also created
to help buyers order dirty ash products. the w also helps the owner to get information

M in its cultivation. Scrum is

el sh:pr the sequence of
and will be cle sprint is completed.
pinimize the possibility

Ash Clothing, online website, Scrum
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