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INTISARI

Parasit Cloth merupakan nana merek dagang darn Parasit yang merupakan
tempat usaha yang bergerak dibjdang konveksi dan sab]on.  Yang beralamatkan dj
Jl. Wates kin 6.5 depok Rt 2 Rw 29 Ambarketawang Gamping Sleman Yogyakarta.
untuk   menin8katkan   penjualan   dari   produk   Parasit   Cloth   pemilik   parasit
membutuhkan sebunh aplikasi yang digunakan untuk media penjualan produk yang
berupa  T-shirt  secara  o#/i#e.   Agar  memberikan  kemudahan  dalam  transaksi
penj uelan produk.

Pada   Skripsi   ini,   penulf s   memberikan   analisis   tentang   pokok-pokok
permasalahan yang teljadi. Dengan menggunakan beberapa analisis seperti analisis
SWOT,  analisis  kebutuhan  sistem  dan analisis kelayaan  sistem.  Dan melakukan
perancangan  sistem  yaltu  ERD  / E#/jfy  Jig/cr/7o#sfezp  Djagr¢m  J,   relasi  tabel,
struktur tabel, DFD / Dcr/a F/ow Djagrom / dan rancarran Jutefrace.

Aplikasi  yang  dibuat  adalah  sebuah  wed£7/e  e-cormmcrce  yang  nantinya
digunakan dalam proses penjualan produk Parasit Cloth dimana dan kapan saja
tanpa perlu datang ke tempat usaha.

Kata Kunci : E`-Commerce, Web, Penjunlan, Dc]/abase, O#/i.#e
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ABSTRACT

Parasite Cloth is a trademark oj` Parasite which is a place Of business
engaged in corrveclion and screen prinling. Addressed on Jl. Wales kin 6.5 depok
R1  2  R:w  29  Ambarketawang Gamping Sleman Yogyakarta.  to  increase  sales  Of
Parasile Cloth products parasite owners need an application that is u!sedfor medla
sales Of products in the form Of T-shirts online. In order to provide convenlence in
product sales transactions.

1n  this  thesis,  the  authors  provide  an  analysis  Of the  rnnin  Issues  that
occur.   Using  multiple  analyzes  such  as  SWOT  analysis.   aystem  requirement
analysis and system feasibility analysis. And do \system design that is ERD (Erility
Relationship Diagram), table relation, table structure, DFD (Data Flow Diagram)
and ir[Ierface design

Applications created is an e-corrmerce website that will be used in the
sale Of Parasite Cloth products where and anytime without the need to come to the
place Of business.

Keywords : E-Commerce, web. selling, database. online
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