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INTISARI 

 

Film adalah sebuah media untuk menyampaikan pesan serta 

mempresentasikan ide yang di kemas dalam bentuk audio visual. Pada dekade ini 

perkembangan film sangatlah pesat karena teknologi pada dunia perfilman terus 

berkembang terutama pada bidang visual effect. Salah satu visual effect yang sering 

di terapkan dalam film adalah Matte Painting. 

Matte Painting adalah sebuah teknik penyatuan gambar dengan komposisi 

yang baik sehingga menghasilkan gambar yang terlihat nyata, yang dapat 

mendukung unsur artistik dan gaya pada film sehingga penonton berfikir bahwa itu 

adalah latar belakang film yang nyata.  

Dengan menerapkan teknik matte painting pada film, akan menjadi salah 

satu solusi bagi sineas untuk menciptakan sebuah visualisasi tatanan dunia yang 

tidak ada sebelumnya menjadi ada sesuai imaginasi sineas tersebut. 

 

Kata kunci: film, visual effect, matte painting 
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ABSTRACT 

 

Film is a medium to convey the message as well as present the idea in the 

pack in the form of audio visual. In this decade the development of film is very rapid 

because the technology in the world of film continues to grow especially in the field 

of visual effects. One of the visual effects that often applied in the film is Matte 

Painting. 

Matte Painting is a technique of combining images with good composition 

to produce a real-life image that can support the artistic and stylish elements of the 

film so that the audience thinks it is a real movie background. 

With applying matte painting techniques to film, it will be one of the 

solutions for filmmakers to create a visualization of a world order that did not exist 

before to exist according to the imagination of the filmmaker. 

 

Keywords: film, visual effect, matte painting 
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