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51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil pembahasan yang telah diuraikan dalam bab-bab sebelumnya, maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

7. Dengan adanya media pembelajaran pengenalan jenis satwa mengunakan teknologi
augmented reality ini ke membuat siswa lebih antusias dalam belajar karena mereka
baru merasakan media pembelajaran menggunakan tekonologi ini,



52 Saran

Dalam pembuatan aplikasi metamorfosis hewan dengan menggunakan teknologi
Angmented reality sebagai media pembelajaran ini masih terdapat beberapa saran, yang untuk
selanjutnya bisa menjadi hal yang perlu diperhatikan dalam pembuatan atau pengembangan
aplikasi selanjutnya. Adapun saran yang dapat disampaikan tentang aplikasi ini antara lain :

1. Jumlah satwa yang ditampilkan diperbanyak
2. WW Realin "'-I genils et

lagi, dan dalam F "”"'5"-_-!:- tannya tidak a di B gy
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