BAB1

PENDAHULUAN

1.l Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang dengan pesat di dalam

Selama ini palilnmmmnﬂudﬁejnmmﬂmpaihumﬂlEﬁhmfn
menggunakan gambar 2 dimensi, foto, video dan media yang sering di temui di
berbagai tempat sehingga mengurangi antusias siswa dalam memperhatikan yang
dissmpaikan guru. Dengan adanya teknologi Augmented Reality yang dijadikan

media pembelajaran pengenalan satwa akan membantu menarik perhatian siswa



karena dengan teknologi inj akan mempresentasikan secara virtual 3 Dimensi dan
real time yang dapat digunakan secara interaktif mengenai materi pengenalan
satwa yong akan disampaikan dengan tampilan 3 dimensi disertai teks yang
terdapat di buku agar siswa lebih paham dalam mendalami materi yang

2. Bagaimana dampak penerapa
menggunaokan ﬂ"ﬂ"ﬂ?rmﬁu perbasis android 7



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah -
. Aplikasi media pembelajaran pengenalan jenis satwa hanya berjalan di

2. Aplikasi media pembelajaran pengenalan jenis satwa hanyn untuk

4. Menguji yang mieraktif pada siswa untuk
mengetahui keefektifin media pembelajaran tersebut

5. Mengetahui hasil belajar siswa setelsh menggunakan media
pembelajaran tersebut



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dibarapkan dari penelitian ini adalah membuat siswa Sekolah
Dasar lebih antusias dalam belajar dan memahami materi materi yang diberikan
oleh guru mengenai pengenalan jenis satwa, selain itu peneliti berharap dengan

scbagai berikut.




L6.1.1 Studl Literatur

Studi literatur adalah teknik pengumpilan data dengan mengumpulkan
informasi di buku, artikel, jurnal, prosiding, dan bacaan lannya yang berkaitan
dengan penelitian vang dilakukan

L.6.1.2 Observasl

pengem!nngm MDLC yaitu Concepr (Konsep), Design (Desain/Rancangan ),
E¥taining Comtent Material (Pengumpulan Materi), Asvembly (Penyusunan dan
Pembuatan}, Testing (Uji Coba), dan Destribution (Menyebarluaskan),



1.7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini difuliskan urut-urufan dan sistematika penulisan yang
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Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, umusan
masalah, Batazan

Bab ini berisi kesimpulan dan keseluruhan isi laporan dan saran-
saran yang membangun untuk menambah kesempurnaan
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