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51  Keslmpulan
Dari hasil penelitian tentang pembangunan aplikasi Augmented Reality

untuk katalog model rambut berbasié android, dapat diambil beberapa
kesimpulan, yuiti:

i

s gunakan pemodelan flowchart
dan UML. Pemodelan Diagram UML yang digunakan adalah Use Case
Diagram. Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram.

7. Resolusi ukuran fayer dapat mempengaruhi tompilan dari aplikasi AR

8. Tanpa marker aplikasi tidak dapat memunculkan Augmented Realin: model

rambut 30
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9. Rating Marker mempengaruhi kamera dalam mendeteksi marker. Semakin
tinggi rating marker, mempengaruhi kecepatan kamera dalam mendeteksi

marker,

10. Dalam membuat aplikasi AR memerlukan sebugh marker don license yvang

3. Fitur yang ada pada aplikasi AR dapat diperbanyak lagi.

4. Saat ini aplikasi masih menggunakan database bawaan dari Unity. Mungkin
selanjutnya apiikasi dapat dibual database yang digunakan untuk
menyimpan data 3D yang dapat terkoneksikan dengan server, sehingga data
dari aplikasi dapat diambil melalui server,
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madel rambut tidak terbaca secara rapi. Penulis mengharapkar Lol
rambut menggunakan polygon sehingga rambut dapat di eksport ke Unity
lebih halus dan rapi.

6. 3D abjek yang dibuat menggunakanMaya tidak cocok seftingannya dengan
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