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INTISARI

Indonesia memiliki beragam destinasi wisata yang indah dan menarik
seperti wisata situs sejarah, budaya, alam dan masih banyak lagi. Wisata alam,
khususnya pendakian gunung merupakan salah satu wisata di Indonesia yang paling
banyak diminati oleh masyarakat. Sistem reservasi dalam pengolahan dan
penyebaran informasi sangat diperlukan oleh pendaki untuk merencanakan
pendakian gunung sehingga membantu pendaki dalam melakukan pengambilan
keputusan. Sistem reservasi berbasis Android merupakan solusi yang tepat untuk
membantu dalam pengolahan dan penyebaran informasi yang bersifat dinamis dan
dapat diakses secara mobile karena dapat meningkatkan mobilitas penggunanya.
Seorang pengguna dapat memperoleh informasi pendakian seperti medan gunung,
syarat administrasi, prakiraan cuaca dan informasi pendukung lainnya dengan
membuat permintaan dari aplikasi yang terpasang di smartphone Android, ke
server. Dirancang dan dikembangkan menggunakan menggunakan aplikasi
Android Studio, Flutter untuk kerangka kerja aplikasi mobile dan Firebase Firestore
untuk menyimpan data reservasi. Proses pertukaran data dilakukan pada server API

dan data disimpan pada database.

Kata Kunci: Android, Reservasi, Gunung, Teknologi, Pendakian, Aplikasi Mobile



ABSTRACT

Indonesia has a variety of beautiful and interesting tourist destinations such
as historical sites, culture, nature and many more. Nature tourism, especially
mountain hiking is one of the tours in Indonesia that is most in demand by the
public. Reservation systems in processing and disseminating information are
needed by hikers to plan mountaineering so as to assist hikers in making decisions.
An Android-based reservation system is the right solution to assist in the processing
and dissemination of dynamic information and can be accessed by mobile because
it can increase the mobility of its users. A user can obtain hiking information such
as mountain terrain, administrative requirements, weather forecasts and other
supporting information by making a request from the application installed on the
Android smartphone, to the server. Designed and developed using the Android
Studio application, Flutter for the mobile application framework and Firebase
Firestore to store reservation data. The data exchange process is carried out on the

API server and the data is stored in the database.

Keyword: Android, Reservation, Mountain, Technology, Hiking, Mobile
Application



