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51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian vang telsh dilakukan, maka kesimpulan
yang dapat diambil adalah sebagai berikut :

n augmented reafity berhasil

5. Implementasi teknologi augmented reality dapat dicapai dengan cara
mengimpart Vuforia SDK package kedalam Unity, kemudian membuat
licence kev vuforia, don membuat datahase vuforia,

6. Berdasarkan pengujian game ke beberapa smartphome menggunakan

pengujian intensitas cahaya dan jarak marker dengan smartphone,
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didapatkan objek senjuta 3D akan muncul dengan maksimal di semua
smariphone pengujian jika cahaya terang dengan 38 lux dan jarak
maksimal 40 com. Namun di smarphone xiaomi dengan kapasitas knmera
48 mp bisa memunculkan objek senjata 3D di keadaan gelap dengan
cahaya 2 lux tetapi memerlukan 15 detik untuk memuncul objek senjata
3D dan hanya maksimal jarak 30 cm
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