BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
game pada saat ini. Game menjadi salah satu media teknologi yang populer di
L. O .ll Ihwm Perkﬂlnhnﬂﬂﬂﬂ

Adanys smarphone Android menjadi safah sata hal
banyak digunakan di mobile game. Android dile
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka didapatkan
rumusan masalah yaitu, “Bagaimana pembuatan game android “Aku Bisa”
menggunakan augmenied realite?,

1.3 Batasan Masalah

« ini hanya di rancang singfe player dan offfine,

1.5 Manfaat Penelitian

menambah ilmu pengetshuan dalam pembuatan game android “Aku Bisa”
menghasilkan game yang menarik.



L6 Metode Penelitian
Metode penelitian vang dilskukan dalam pembuatan game ini adalah
sebagai berikut :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Observasl

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.



BARB 11 LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan tentang tinjauan pustaka, dasar teori yang
berkaitan dengan game android “Aku Bisa" menggunakan augmented reality.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi pembahasan tentang perancangan game android “Aku Bisa”
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