BAB WV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil pembahasan vang telah divraikan dalam bab-bab sebelumnya,
maka dapat ditarik kesimpulan sebagai b

1. Dari pem

2. Menggunakan teknologi dugmented Reality adalah sebuah terobosan baru
untuk mengrabungkan dunia nyata dan dunia virual dalam bidang edukasi
khususnya uniuk pembelajaran Bahasa Isyarat.
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3. Dalum tahapan pembuatan ssser 30 horus detil karena aplikasi ini juga
termasuk dalam medis pembelajurun sains yang  harus sesuai dengan
proses aslinya.

4. Perancangan aplikasi Augmented Realiny Bahasa Isyarat menggunakan

Vuforia SDK, bahasa pemrograman yang digunakan adalah C# dan

diimplementasikan pada smartphone android

teknologi Augmented Reality yang tidak hanya dapat berjalan pada OS

android namun  dapat berjalan pada 105 maupun  deskiop agar

memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi.

3. TPengembangan selanjutnya diharapkan dapat menampilkan visualisasi
mimik wajah pacda objek 3D.
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4. Diharapkan aplikasi ini dapat didistibusikan lewat playstore, agar tujuan
penggunn untuk beljar bahasa isyarat.
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