BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di zaman modern seperti sekarang ini, hampir segala kebutuhan bisa kita

emahami motivasi pengguna
dalam menggunakan aplikasi. Dengan tujuan untuk menghasilkan pengalaman
digital yang lebih baik [2].



Berdasarkan fokus penelitian dan peluang pengembangan aplikasi Jagabayi
kedepan. maka peneliti mengangkat judul penelitian “Penerapan User Experience
Dengan Usability Testing Untuk Merancang Website Jagabayi™.

14 Muaksod dan Tu
Maksud penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Merancang aplikasi Jagabayi.
2. Memberikan solusi pada permasalahan yang dialami ibu rumah tangga dan

wisatawan.



3. Meningkatkan kemampuan dalam bidang U7/UX serta menerapkan ilmu
yang sudah didapatkan selama belajar di Universitas Amikom Yogyakarta.

4. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesatkan Pendidikan Program Studi
Strata 1 Sistem Informasi di Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Metode Kepustakaan



Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data melalui media internet
dan buku sebagai bahan referensi dan panduan untuk merancang user

interface dan wser experience vang baik sesuai kebutuhan.

vireframe dan fow fidelity



1.54 Metode Pengembangan o - t
Disebut juga dengan tahapan produksi, yaitu tahap pemb visual desain

I L) +

hiasil perancangan, serta technical testing yaitu proses penggujian dari
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BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN -
‘ . i iti serta penje
Bab ketiga berisi tentang analisis yang digunakan peneliti pen
terhadap tahap sebelum produksi.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
pembuatan User fnterface dan User Experience.
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