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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk membuat media pembelajaran interaktif
cuaca dan iklim sebagai media baru yang digunakan untuk membantu siswa dalam
memahami materi yang disampaikan oleh guru yang bersifat edukatif.

Penelitian dilakukan pada SDN Milangasri 02 Panekan Magetan. Penelitian
ini melalui beberapa tahapan yaitu, pengumpulan data, analisis, produksi, evaluasi.
Tahap pengumpulan data dilakukan dengan wawancara, studi kasus, observasi, dan
literature. Tahapan analisis dilakukan dengan analisis SWOT. Tahapan produksi
dilakukan dengan menggunakan metode MDLC meliputi merancang konsep,
design, pengumpulan bahan, pembuatan aplikasi, pengujian, dan pendistribusian.
Tahapan testing dilakukan dengan black box testing dan white box testing.

Hasil akhir pembuatan media pembelajaran interaktif “Belajar Cuaca dan
Iklim” mendapat respon positif dari guru dan siswa dari segi tampilan dan animasi,
kemudahan penyampaian materi, dan pemahaman materi. Dan perangkat lunak
pendukung yang digunakan adalah Adobe Animated, Adobe Affter Effect, dan
Adobe llustrator.

Keyword : Media Pembelajaran Interaktif ,Adobe Animated, Adobe Affter
Effect, dan Adobe llustrator.
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ABSTRACT

This study aims to make weather and climate interactive learning media as
new media used to help students understand the educational material presented by
the teacher.

The research was conducted at SDN Milangasri 02 Panekan Magetan. This
research went through several stages, namely, data collection, analysis,
production, evaluation. The data collection stage was carried out by interview, case
study, observation, and literature. The analysis stage was carried out by means of
a SWOT analysis. The production stages are carried out using the MDLC method
including concept design, design, material collection, application creation, testing,
and distribution: The testing stages are carried out by black box testing and white
box testing.

The final result of making interactive learning media "Learning Weather
and.Climate™ received a positive response from the teacher and students in terms
of appearance and animation, ease of delivery of material, and understanding of
the material. And the supporting software used is Adobe Animated, Adobe Affter
Effect, and Adobe Illustrator.

Keyword: Interactive Learning Media, Adobe Animated, Adobe Affter Effect, and
Adobe Illustrator.
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